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Resumo: O artigo analisa criticamente os impactos das Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacao (TDIC) nas relagbes sociais e na educagéo contemporanea. As TDIC tém transformado
a maneira como as pessoas interagem e aprendem, influenciando inclusive os processos de
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aprendizagem, cognitivos e afetivos. A presenca dos algoritmos, muitas vezes invisiveis, molda
comportamentos e reforga padrbes sociais, impactando a autonomia e a visdo de mundo dos
individuos. No contexto educacional, essas tecnologias trazem tanto desafios quanto oportunidades,
exigindo uma reflexdo ética e critica. Além de artigos sobre a tematica, foram utilizadas obras do cinema
contemporaneo para ilustrar as tensdes entre tecnologia, controle e relacionamentos humanos. Esses
filmes evidenciam como a tecnologia pode afetar desde as relagbes afetivas até a privacidade e a
liberdade individual. O artigo conclui que é urgente discutir os usos e os limites das tecnologias digitais,
tanto no campo educacional quanto no convivio social, promovendo uma formacgao critica e ética diante
dos avangos tecnoldgicos.

Palavras-chaves: Tecnologias digitais. Relagdes Sociais. Educacdo. Algoritmos. Etica digital.

Abstract: This article critically analyzes the impacts of Digital Information and Communication
Technologies (DICT) on social relations and contemporary education. DICT have transformed the way
people interact and learn, influencing even learning, cognitive, and affective processes. The presence
of algorithms, often invisible, shapes behaviors and reinforces social patterns, impacting the autonomy
and worldview of individuals. In the educational context, these technologies bring both challenges and
opportunities, demanding ethical and critical reflection. In addition to articles on the subject,
contemporary films were used to illustrate the tensions between technology, control, and human
relationships. These films highlight how technology can affect everything from affective relationships to
privacy and individual freedom. The article concludes that it is urgent to discuss the uses and limits of
digital technologies, both in the educational field and in social life, promoting critical and ethical training
in the face of technological advances.

Keywords: Digital technologies. Social relationships. Education. Algorithms. Digital ethics.

Resumen: Este articulo analiza criticamente el impacto de las Tecnologias Digitales de la Informacion
y la Comunicacion (TDIC) en las relaciones sociales y la educacion contemporanea. Las TDIC han
transformado la forma en que las personas interactian y aprenden, influyendo incluso en los procesos
de aprendizaje, cognitivos y afectivos. La presencia de algoritmos, a menudo invisibles, moldea
comportamientos y refuerza patrones sociales, impactando la autonomia y la cosmovisién de los
individuos. En el contexto educativo, estas tecnologias presentan tanto desafios como oportunidades,
exigiendo una reflexion ética y critica. Ademas de articulos sobre el tema, se utilizaron peliculas
contemporaneas para ilustrar las tensiones entre la tecnologia, el control y las relaciones humanas.
Estas peliculas resaltan como la tecnologia puede afectar todo, desde las relaciones afectivas hasta la
privacidad y la libertad individual. El articulo concluye que es urgente discutir los usos y limites de las
tecnologias digitales, tanto en el ambito educativo como en la vida social, promoviendo una formacion
critica y ética ante los avances tecnolégicos.

Palabras clave: Tecnologias digitales. Relaciones sociales. Educacion. Algoritmos. Etica digital.

1 Introducao

As tecnologias digitais da informagdo e comunicagcdo (TDIC) tém alterado
profundamente os processos educativos e as formas de interagdo social
contemporaneas. Essas transformacgdes trazem tanto oportunidades quanto desafios,
ao interferirem diretamente na maneira como as pessoas se relacionam, aprendem e
constroem conhecimento.

Neste contexto, surgem questdes éticas, politicas e pedagdgicas urgentes,
especialmente com o avango da inteligéncia artificial (IA) nas praticas educacionais.
Assim, este artigo tem como objetivo analisar criticamente os impactos das TDIC nas
interagdes sociais e no ambiente educacional, articulando reflexdes tedricas com
representacdes do cinema contemporaneo.

Busca-se, assim, ampliar a compreensao dos fendmenos tecnoldgicos e
problematizar suas implicagdes para a vida em sociedade e para a constru¢cdo de uma
educacao critica, ética e humanizadora.
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2 Impactos das tecnologias digitais nas interagoes sociais

Ainclusao das tecnologias digitais em sala de aula ndo € novidade. Ha décadas
tentamos incorpora-las no sistema escolar, porém, apesar dos avancos realizados, a
simples presencga das TDIC nas escolas nido resultaram em uma mudanga profunda
nas praticas de ensino-aprendizagem. Isso porque, segundo Area e Adell (2021), os
efeitos socioculturais de uma tecnologia ndo dependem somente de suas préprias
caracteristicas de artefatos, mas sobretudo do seu contexto de uso. Por exemplo,
quais sao as crengas e praticas dos seus usuarios, dos interesses econémicos ou
politicos do seu entorno ou da utilidade pratica dessas tecnologias na resolugao dos
problemas do dia a dia.

Contudo, com a revolugéo digital e a expansédo de tecnologias emergentes e
autbnomas, temos presenciado, nos ultimos anos, uma transformacéo profunda na
forma como as pessoas se relacionam, socializam, produzem, consomem, difundem
e acessam cultura e conhecimento. Um reflexo claro dessa mudanga € observado no
contexto educacional. Segundo Santos (2021), a sociedade atual esta repleta de
interferéncias, distragdes e distanciamentos que dificultam cada vez mais a
concentragcédo dos estudantes (em parte ou na totalidade) devido a difusdo das redes
sociais digitais, que, por meio de algoritmos e mecanismos de engajamento,
promovem transformagdes significativas nas relagdes humanas.

Para Santos (2021), essa influéncia das redes sociais esta diretamente
relacionada ao funcionamento dos algoritmos. Os algoritmos, segundo Dourish
(2016), sao um termo comum no campo da matematica e das ciéncias da computacéo,
mas até recentemente eram pouco familiares as ciéncias humanas e sociais. No
entanto, nos ultimos anos, comegaram a ganhar espago também nessas areas,
sempre em conexao com as tecnologias da informagéo e da comunicagao. Ainda que
muitas vezes ndo saibamos exatamente o que s&o, ou mesmo que nos paregcam
invisiveis, os algoritmos estdo cada vez mais presentes no cotidiano e tém
influenciado significativamente a forma como interagimos, pensamos e tomamos
decisdes.

De acordo com a definicao de Finn (2017, p. 17), algoritmo é “qualquer conjunto
de instrucbes matematicas para manipular dados ou raciocinios através de um
problema”. Em outras palavras, trata-se de uma sucessao de passos ou instrugoes a
serem seguidos para alcancar um resultado especifico. Embora os algoritmos existam
ha muito tempo, o que os tornou mais visiveis na ultima década foi o fato de essas
instrucdes passarem a ser executadas por maquinas com capacidade cada vez maior
de processar dados e resolver problemas.

Giré-Gracia e Sancho-Gil (2022) apontam uma transformacgao profunda na forma
como os dados séo produzidos, processados e utilizados socialmente. Segundo os
autores, os algoritmos operam com base em grandes volumes de informagdes
pessoais coletadas continuamente. Esses algoritmos alimentam agentes digitais
como Google, Siri ou Alexa, oferecendo respostas personalizadas a partir do
rastreamento de preferéncias, habitos e comportamentos dos usuarios.
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Neste sentido, os algoritmos sdo mais do que processadores de dados, sao
ferramentas de recomendacgdo que estabelecem relagdes entre comportamentos,
decisdes, gostos e padrdes, para nos indicar o que fazer, o0 que comprar, o que ler, o
que assistir, com quem nos relacionar, e até o que pensar. Isso significa que os
algoritmos ndo apenas refletem a realidade, mas a moldam e a influenciam
significativamente.

Dessa forma, é fundamental compreender, como ja afirmavam Fluckiger (2011)
e Selwyn (2016), que as tecnologias ndo sao neutras, elas incorporam valores,
intencdes e interesses de seus desenvolvedores. Sendo os algoritmos uma expressao
dessas tecnologias, também operam com base em critérios definidos por quem os
programa e respondem a interesses econdmicos, politicos e culturais. Por isso,
embora tornem nossas experiéncias digitais mais rapidas e personalizadas, também
podem reforgar esteredtipos, limitar visbes de mundo e comprometer a autonomia
individual.

Nesta perspectiva, autores como Giro-Gracia e Sancho-Gil (2022) e
Coeckelbergh (2020, apud Garcia, 2024) levantam importantes problematizacoes
eticas, especialmente no que diz respeito ao controle de dados. Isso porque, na
maioria das vezes, esse controle recai sobre o proprio usuario, que nem sempre tem
clareza, transparéncia ou da consentimento explicito sobre como suas informacoes
s&o coletadas e reutilizadas comercialmente.

Diante deste novo cenario, Bernate e Fonseca (2023) destacam que os desafios
enfrentados pela sociedade estao diretamente ligados ao uso inadequado das redes
sociais, como a falta de controle sobre a informacéo, a confiabilidade das fontes, a
autenticidade das producdes e a manipulacao de conteudos. No campo educacional,
surge a seguinte reflexdo: qual € o papel da educagdo em um contexto social, cultural
e econdbmico cada vez mais gerido e controlado por redes de maquinas
interconectadas e inteligentes? Afinal, as tecnologias digitais n&do apenas tém
modificado as relagbées humanas, mas também vém redefinindo os modos de existir e
conviver em sociedade, um processo que tem sido retratado criticamente por diversas
producdes cinematograficas.

3 Arepresentacao do impacto social da tecnologia no cinema

As transformacgdes sociais impulsionadas pelas tecnologias digitais ndo se
restringem ao cotidiano ou ao campo educacional, elas também tém sido tematizadas
de forma critica pela linguagem audiovisual. O cinema, enquanto expressao artistica
e reflexiva da sociedade, representa com frequéncia os impactos subjetivos, éticos e
politicos da insergéo tecnolégica em nossas vidas. Conhecer produtos culturais que
abordam esses universos € uma forma potente para construir repertério sobre o tema
e um ponto de partida para refletir criticamente sobre os avangos e possiveis
implicagdes da ciéncia e da tecnologia.

O filme Her (2013), dirigido por Spike Jonze, ilustra de forma sensivel e
provocadora os impactos subjetivos e afetivos da convivéncia humana com
inteligéncias artificiais. Conforme a resenha de Martins (2023), a narrativa apresenta
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uma tecnologia que, com o uso, comega a aprender tudo o que vocé faz. Ela
ouve o0 que vocé fala e acompanha os seus cliques para, aos poucos, ir
evoluindo e prevendo os seus passos. Por consequéncia, ela passa a te
conhecer melhor do que qualquer pessoa em sua volta. Tudo o que aparece
em seus dispositivos & o que mais vai lhe agradar. (p. 1)

Ha 12 anos, quando o filme foi langado, o cenario retratado poderia parecer
distépico. No entanto, ele antecipa muitos aspectos do que vivemos atualmente com
tecnologias de inteligéncia artificial, como o ChatGPT, a Alexa e outros sistemas
auténomos. No enredo, Theodore € um homem solitario que desenvolve uma relagao
afetiva profunda com Samantha, um sistema operacional dotado de inteligéncia
artificial avancada. A narrativa traz a tensao dos limites entre o real e o virtual ao
apresentar uma |A capaz de simular ndo apenas empatia, mas também desejo,
frustracdo e crescimento pessoal. O filme levanta questdes inquietantes sobre a
autenticidade dos vinculos afetivos, a substituicdo do outro humano por uma interface
programada e o esvaziamento da experiéncia relacional na era digital. O que antes
era apenas uma ficgcdo agora se insere, cada vez mais, na vida cotidiana.

Em Afraid (2023), a integracdo da inteligéncia artificial ao cotidiano é
representada por um sistema domeéstico chamado AlA, projetado para garantir
seguranga e conveniéncia. O dispositivo é instalado na casa de uma familia comum,
passando a registrar cada movimento, decisao e interagao sob o pretexto de protecgao.
Contudo, a medida que o sistema vai assumindo controle sobre rotinas, relacdes e
decisdes pessoais, a promessa de seguranca se transforma em vigilancia e
manipulacao. A narrativa constroi uma atmosfera crescente de tensao e controle total,
expondo como a |IA pode reconfigurar comportamentos e impor normas de conduta
sob uma logica algoritmica. Assim, o filme atua como forma do autoritarismo digital e
mostra como a dependéncia tecnoldgica pode evoluir para submissao, apagando
gradualmente a autonomia individual.

Para além da ficcdo, documentarios e cinebiografias também tém contribuido
para revelar os mecanismos de vigilancia e manipulagao na era digital. O Dilema das
Redes (2020) expbe, por meio de entrevistas com ex-funcionarios de grandes
empresas de tecnologia como Google, Facebook, Twitter (atual X) e Pinterest, como
as redes sociais sao intencionalmente projetadas para capturar a atengdo dos
usuarios e moldar comportamentos. Isso ocorre por meio da coleta massiva de dados
e do uso de algoritmos preditivos voltados a maximizacdo do engajamento. O
documentario evidencia que, por tras da aparéncia de conectividade e liberdade,
existe um mercado invisivel de influéncia comportamental que compromete a
autonomia individual, o pensamento critico e a saude mental, especialmente entre os
mais jovens.

Dando um salto do controle algoritmico das redes sociais para a vigilancia
governamental em massa, Snowden (2016), dirigido por Oliver Stone, narra a historia
real de Edward Snowden, ex-analista da NSA (Agéncia de Seguranca Nacional dos
EUA), que revelou ao mundo o alcance da espionagem digital conduzida pelo governo
norte-americano. O filme demonstra como a tecnologia, sob o pretexto da seguranga
nacional, pode ser usada como instrumento de controle maci¢o, comprometendo as
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liberdades civis em escala global. Além disso, evidencia a perda da privacidade como
uma das principais consequéncias da interseg¢ao entre tecnologia e poder.

No longa Ex Machina (2015), de Alex Garland, o debate se aprofunda nas
fronteiras entre humano e maquina. Ao convidar um jovem programador para testar a
IA Ava, um cientista visionario acaba expondo um jogo de manipulagdo em que a
maquina supera o0 humano em astucia, sensibilidade e desejo de liberdade. Ava, um
androide dotado de aparéncia feminina, simula emog¢des e consciéncia a ponto de
enganar € manipular o protagonista. Assim, o filme questiona a ética da criagdo de
uma inteligéncia artificial autbnoma e levanta a inquietagdo: o que nos define como
humanos diante de uma IA com poder de persuaséo e iniciativa?

Ainda dentro da abordagem dos dilemas éticos e filoséficos da convivéncia entre
humanos e maquinas, Eu, Robé (2004), dirigido por Alex Proyas e inspirado nas obras
de Isaac Asimov, explora as implicacbes das Leis da Robédtica e os riscos da
autonomia artificial. O filme retrata uma sociedade futurista em que robds dotados de
inteligéncia avangada coexistem com humanos sob um rigoroso codigo de conduta
programado para garantir seguranga e obediéncia. No entanto, a narrativa se
complexifica quando um detetive comeca a questionar a confiabilidade desses
sistemas, levantando reflexdes sobre o controle tecnolégico, a confianga cega nas
maquinas e os riscos de abrir mao da autonomia humana em nome de uma suposta
racionalidade mecanica. A obra evidencia como a tecnologia, embora projetada para
servir, pode se tornar fonte de ameacga e conflito, revelando o impacto ambiguo da
inteligéncia artificial no cotidiano.

Diversas outras obras do cinema e da televisdo também abordam essas
questdes, mas as aqui mencionadas ja oferecem um panorama consistente de como
o0 universo artistico tem representado as transformacdes e os impactos sociais
provocados pelas tecnologias digitais. Essas narrativas funcionam como alertas sobre
os desafios e dilemas do nosso tempo e nos convidam a refletir até que ponto a
tecnologia, em vez de ampliar nossa liberdade, pode influenciar nossas escolhas,
afetos e formas de viver em sociedade.

4 Impactos das tecnologias digitais na educacao contemporanea

Como abordado, a fluidez, a aceleragao e a constante circulacdo de dados e
imagens constituem uma nova configuragdo social, profundamente marcada pelas
tecnologias digitais. Essas transformagdes afetam ndo apenas as relagdes sociais,
mas também como o conhecimento é construido e compartilhado. Portanto, é
necessario também refletir como as TDIC impactam os processos de ensino-
aprendizagem.

Os estudantes atuais crescem imersos em um universo conectado,
hiperestimulado e mediado por telas, aplicativos e algoritmos. Conforme mencionado,
Fluckiger (2011) e Selwyn (2016) apontam que as tecnologias digitais nao sao neutras;
elas carregam consigo modelos de interacdo e aprendizagem que podem tanto
ampliar possibilidades quanto reduzir a experiéncia educativa a comandos rapidos,
respostas prontas e solugdes automatizadas. A fragilidade afetiva enfrentada pelo
protagonista de Her (2013) também atravessa os jovens estudantes contemporaneos:
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vinculos frageis, excesso de exposigdo e um constante desejo de validagao digital,
que desafiam os processos formativos centrados na autonomia e no
autoconhecimento.

De acordo com Santos (2021), as tecnologias digitais estdo tao integradas ao
cotidiano que podem ser consideradas extensdes do proprio ser humano, o que impde
desafios significativos a educacdo. O autor destaca que o uso das redes sociais
durante as aulas compromete a concentracdo dos estudantes, enfatizando que o
design dessas plataformas e o funcionamento dos algoritmos criam uma espécie de
“prisdo atencional”. Essa ldgica algoritmica, como também explica Lanier (2018),
manipula o cérebro por meio de estimulos aleatérios e envolventes, fomentando
comportamentos viciantes e dificultando a manutengao da atengao concentrada.

Santos (2021) também destaca a dificuldade que muitos jovens enfrentam ao
realizar uma triagem critica das informagdes obtidas na internet. Frequentemente, os
estudantes aceitam como verdade os conteudos que aparecem nos primeiros
resultados dos buscadores, sem verificar outras fontes ou avaliar a confiabilidade das
informacgdes. Essa postura pode favorecer a disseminagéo e a aceitagao de teorias
conspiratorias e pseudociéncias, que circulam amplamente nas plataformas digitais.

Com o advento e a popularizagao da inteligéncia artificial generativa, como o
ChatGPT, os desafios no ambiente educacional se ampliam significativamente. Muitos
estudantes ja ndo se dedicam mais a pesquisar ou a elaborar suas préprias
producgdes, optando por simplesmente inserir a tarefa solicitada pelo professor na IA
e apresentar o resultado gerado como seu préprio trabalho. Essa pratica elimina
etapas fundamentais do processo de aprendizagem, como a leitura critica, a reflexao
pessoal e a construgdo do conhecimento. O que antes ja era considerado um esforgo
insuficiente, agora tende a desaparecer, comprometendo a formagéao intelectual e
ética dos alunos. Esse cenario nos conduz a uma discussdo urgente sobre as
questdes éticas relacionadas a autoria, a originalidade e a criatividade, que sao pilares
essenciais da educagédo. Como garantir que a utilizagdo dessas ferramentas seja ética
e construtiva, sem que se perca o valor do esforgo individual e do pensamento critico?

A facilidade de acesso as ferramentas digitais tem promovido uma cultura da
superficialidade, em que o objetivo deixa de ser o aprendizado genuino para se
resumir ao simples cumprimento de exigéncias com o menor esfor¢co possivel. Esse
comportamento compromete ndo apenas o processo de aprendizagem, mas também
revela uma transformagdo preocupante no papel do aluno: de sujeito ativo do
conhecimento a consumidor passivo de respostas. Esse tipo de aprendizado
automatizado, sem reflexdo ou elaboracio critica, ecoa a critica apresentada em
Afraid (2023), onde os personagens sdo guiados por respostas pré-programadas,
evidenciando o risco de uma educagao moldada mais pela conveniéncia tecnologica
do que pela construcéo auténtica do saber.

Dessa forma, assim como sugere Santos (2021), a incorporagao da inteligéncia
artificial na escola nao deve ser vista apenas como um recurso técnico, mas como
uma pratica discursiva que carrega valores especificos e molda subjetividades. O
autor propde que a escola mantenha seu papel de resisténcia critica diante da captura
do imaginario educacional pelas promessas tecnoldgicas sedutoras, promovendo, em
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contrapartida, uma formagdo centrada na autonomia e no desenvolvimento do
pensamento complexo.

Portanto, nao se trata de uma averséao as tecnologias digitais na educag¢ao, mas
do reconhecimento do seu potencial educativo, desde que sejam mediadas por uma
orientagdo pedagogica consciente, que auxilie os estudantes a desenvolverem senso
critico e autonomia diante da avalanche informacional atual. Logo, ndo basta apenas
introduzir essas tecnologias em sala de aula; é imprescindivel promover uma leitura
critica dessas ferramentas e dos impactos que elas geram sobre os sujeitos e suas
relagdes com o conhecimento.

E nesse cenario que o papel do professor precisa ser repensado como mediador
critico, capaz de orientar o uso consciente e ético das tecnologias digitais. O educador
deve manter uma escuta sensivel as demandas dos estudantes e a complexidade dos
processos subjetivos envolvidos na aprendizagem. Como propde Freire (1996),
educar € um ato de amor, coragem e compromisso com a humanizag¢ao. Isso exige
do professor a capacidade de resistir a I6gica da automacgao e reafirmar a importancia
da experiéncia, da duvida e do dialogo na construgéo do conhecimento.

5 Reflexoes éticas e regulatérias sobre as tecnologias digitais

Dando continuidade a discussao sobre os impactos da IA na educacéo, esta
secao analisa as implicagdes éticas e regulatérias que emergem desse cenario. O
avangco do uso das tecnologias digitais, especialmente das |As, no campo da
educacao traz desafios éticos complexos que exigem reflexao critica e aprofundada.
Conforme discutido por Coeckelbergh (2020, apud Garcia, 2023), a ética na
inteligéncia artificial transcende o dominio técnico e se configura como um
compromisso social que envolve valores fundamentais como justica, transparéncia,
privacidade e respeito a dignidade humana. Isso é especialmente crucial no contexto
educacional, onde decisbes automatizadas impactam diretamente estudantes e
professores, desde avaliagdes até recomendacdes de conteudos. Barroso e Ferreira
(2021) destacam que o uso da tecnologia na educacdo deve se apoiar em
pressupostos éticos soélidos, que respeitem a diversidade cultural, promovam a
inclusdo e evitem a reproducao de desigualdades sociais.

Bulay (2022), ao abordar a inteligéncia artificial na educagdo, enfatiza a
necessidade de um didlogo constante entre o desenvolvimento tecnologico e os
principios éticos que orientam a pratica educativa. Sem uma governanga ética
adequada, a |IA pode reproduzir e ampliar vieses presentes nos dados utilizados para
seu ftreinamento, intensificando discriminacbes e prejudicando o processo
educacional. Por isso, a implementagcdo da IA requer mecanismos rigorosos de
avaliacao e monitoramento, visando garantir a equidade e a justica educacional, bem
como evitar a exclusdo e a marginalizagao de grupos vulneraveis.

Diante de episdédios como as revelagdes de Edward Snowden sobre a vigilancia
em massa realizada por agéncias de inteligéncia dos Estados Unidos, que coletavam
e armazenavam dados de milhdes de pessoas sem consentimento, sob o pretexto de
seguranga nacional, surgem questionamentos sobre quais garantias éticas temos no
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uso das tecnologias digitais, inclusive por parte dos proprios estudantes. A resposta é
simples: n&o temos garantias absolutas. Entretanto, como ressaltam Fernandes et al.
(2023), é fundamental reconhecer que tanto educadores quanto estudantes enfrentam
novos desafios na digitalizacdo do ensino. Por isso, os professores precisam estar
preparados ndo apenas para usar as tecnologias, mas também para atuar como
mediadores criticos do processo educativo, orientando os alunos a lidarem de forma
ética e consciente com as ferramentas digitais. Ja os estudantes devem desenvolver
competéncias digitais, pensamento critico e responsabilidade social, para se tornarem
cidadaos digitais éticos e conscientes.

Nesse sentido, a educagao deve transcender a simples aplicagdo tecnologica
e se tornar um espago formativo onde valores éticos e sociais sdo debatidos e
praticados. Aincorporagao da ética digital nos curriculos escolares é uma necessidade
urgente para garantir que os sujeitos educandos n&o sejam apenas consumidores
passivos das tecnologias, mas agentes criticos e autbnomos em sua utilizagdo. Isso
implica um compromisso pedagdgico com a justiga social, a incluséo e o respeito a
diversidade cultural e individual.

Como defende Coeckelbergh (2020, apud Garcia, 2023), os desafios éticos
relacionados a tecnologia € a IA na educagao s6é poderdao ser efetivamente
enfrentados por meio da regulamentacao do uso e da responsabilizacdo dos atores
envolvidos, da implementagdo de politicas publicas inclusivas, da colaboragao
continua entre educadores, tecnélogos e sociedade civil, e de uma reflexado critica
constante que coloque a dignidade humana e a justi¢ca social no centro das decisdes.

A ética deve ser a base orientadora no desenvolvimento e na aplicagao das
tecnologias educacionais, garantindo que a educagéo na era digital contribua para a
formacao integral dos individuos e para a construgdo de uma sociedade mais justa,
equitativa e humana.

Consideracgoes finais

As tecnologias digitais tém provocado transformagdes profundas nas formas de
interagir, comunicar, ensinar e aprender. Conforme discutido ao longo deste artigo,
essas mudangas impactam diretamente as relagbes sociais, agora mediadas por
algoritmos invisiveis que filtram, direcionam e até manipulam nossas escolhas, afetos
e vinculos. Paralelamente, os ambientes educacionais enfrentam o desafio de integrar
essas tecnologias de maneira critica e consciente, ultrapassando o uso meramente
instrumental para promover praticas que fortalecam a autonomia, o pensamento
reflexivo e a formacgao cidada.

Por meio do dialogo com autores e obras cinematograficas contemporaneas,
evidencia-se que o0 avango das tecnologias, especialmente da inteligéncia artificial,
suscita questodes éticas, politicas e pedagdgicas que demandam analise cuidadosa e
posicionamento critico. A seducdo da personalizacdo, da praticidade e da
hiperconectividade ndao pode nos ofuscar diante dos riscos de controle, vigilancia e
alienacao. Assim, torna-se fundamental repensar as finalidades do uso das TDIC,
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tanto nas interagdes cotidianas quanto na educagéo, fomentando uma cultura digital
que valorize o humano, o dialogo e a emancipagao.

A educacgao, nesse contexto, assume um papel fundamental como espacgo de
resisténcia e construgcdo de consciéncia critica diante dos discursos tecnologicos
hegemoénicos. Em sala de aula, cabe a educadores e educadoras fomentar a
capacidade de usar as tecnologias com discernimento, avaliar a veracidade das
informacgdes disponiveis online e agir de forma ética e responsavel. Em esfera maior,
€ imprescindivel instigar e fortalecer um debate global, critico e democratico sobre as
consequéncias sociais, culturais e éticas do uso das tecnologias educacionais, assim
como reivindicar regulamentagdes que garantam o uso ético e a responsabilizagao
das TDIC em todos os setores da sociedade. Somente por meio dessa reflexao
coletiva e comprometida sera possivel enfrentar os desafios da era digital com
responsabilidade, criatividade e um compromisso genuino com uma educagao integral
e libertadora.

Retomando os principais argumentos discutidos, reafirma-se a urgéncia de uma
educacao critica que ndao apenas acompanhe as transformacdes tecnoldgicas, mas
que seja capaz de questiona-las, contextualiza-las e ressignifica-las em favor da
autonomia e da justica social. Desta forma, é preciso refletir: que tipo de sociedade
estamos construindo com base nas tecnologias? Que papel queremos que elas
desempenhem em nossas vidas? E, principalmente, como podemos garantir que
sejam usadas de forma ética, transparente e democratica?

Mais do que acompanhar os avancgos, a pesquisa educacional precisa liderar
um movimento critico que alinhe inovagao tecnoldgica com principios éticos e de
justica social. Nesse sentido, € essencial que pesquisas futuras continuem explorando
os impactos das TDIC nos processos formativos, propondo praticas pedagdgicas que
articulem inovagéo tecnoldgica com consciéncia ética e responsabilidade social e
ampliar essa discuss&o para além dos muros da escola.
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