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Resumao: O presente artigo cientifico relata de maneira aprofundada a experiéncia extensionista vivenciada
durante o semestre letivo de 2024.2 no ambito da coordenac¢do da Agéncia Experimental de Design do
Centro Universitario Unifanor Wyden. A investigacdo constitui-se como um desdobramento pratico e
metodolégico direto da dissertacdo de mestrado desenvolvida no programa de Ciéncias da Cidade,
intitulada "Viva E Faca Viver - Estratégias Adaptativas para Revitalizacdo Urbana". O objetivo primordial
desta agao residiu em transpor os preceitos tedricos fundamentados nos Sistemas Complexos Adaptativos
(CAS) e nas teorias de revitalizacdo urbana para o plano da praxis social. Isso se concretizou por meio do
desenvolvimento planejado de uma interface digital, configurada como um aplicativo focado em Design de
Experiéncia do Usuario (UX) e Design de Interface do Usuario (UI). Esta ferramenta foi projetada para atuar
como um gestor de Big Data focado no cendrio cultural de Fortaleza, estabelecendo uma rede de conexdes
inteligentes e dindmicas entre trés agentes fundamentais do tecido urbano: os coletivos artisticos
independentes locais, os equipamentos culturais estabelecidos na regiao central da cidade e o publico
consumidor. A justificativa cientifica desta proposta ampara-se na compreensao arquitetonica e urbanistica
de que os centros urbanos, flagrados em um estado de obsolescéncia sazonal e subutilizacdo fora do horario
comercial, demandam fontes continuas de nutri¢do vital para mitigar a degradagdo socioespacial. Através
de um paralelo biolégico com o comportamento do bolor limoso Physarum polycephalum, identificou-se
que as manifestagdes culturais independentes funcionam como verdadeiros atratores energéticos e
metabdlicos capazes de reconfigurar o espago urbano de maneira adaptativa. A metodologia compreendeu
a submissdo formal de editais institucionais, a sele¢do e o treinamento rigoroso de um corpo de alunos
monitores, a execucdo de pesquisas de campo qualitativas e quantitativas, a realizacdo de entrevistas em
profundidade com multiplos coletivos artisticos da cidade e o estabelecimento de uma estratégia integrada
de comunicagdo por meio da produgdo do podcast DEXOCAST. O processo culminou na prototipagem
interativa e navegavel no software Figma e na estruturagdo completa do Manual de Identidade Visual da
marca "Designar”. Conclui-se que a insercdo dos discentes em um projeto extensionista dessa magnitude
gera um duplo legado de imensuravel valor, pois promove um impacto socioespacial e cultural direto na
cidade ao mesmo tempo em que consolida o aprendizado metodolégico do Design Estratégico,
pavimentando um caminho consistente para a continuidade da pesquisa em nivel de doutorado.

Palavras-chave: Revitalizacdo Urbana; Design de Interface; Sistemas Complexos Adaptativos; Extensdo
Universitaria; Identidade Visual.

Duna: Revista Multidisciplinar de Inovacéo e Praticas de Ensino, Fortaleza, v. 2, n. 2, p. 40-75, abr./jun. 2026



Petrus Moura Barbosa

Abstract: This scientific article provides an in-depth account of the university extension experience carried
out during the 2024.2 academic semester under the coordination of the Experimental Design Agency of the
Unifanor Wyden University Center. The investigation is a direct practical and methodological outgrowth of
the master's dissertation developed in the City Sciences program, entitled “Viva E Faca Viver - Estratégias
Adaptativas para Revitalizacdo Urbana” (“Live and Make Live - Adaptive Strategies for Urban
Revitalization”). The primary objective of this action was to bring the theoretical precepts grounded in
Complex Adaptive Systems (CAS) and in urban revitalization theories into the realm of social praxis. This
was achieved through the planned development of a digital interface, configured as an application focused
on User Experience (UX) Design and User Interface (UI) Design. The tool was designed to act as a Big Data
manager focused on Fortaleza's cultural scene, establishing a network of intelligent and dynamic
connections among three fundamental agents of the urban fabric: independent local artistic collectives,
cultural facilities established in the central region of the city, and the consuming public. The scientific
justification for this proposal rests on the architectural and urbanistic understanding that urban centers,
caughtin a state of seasonal obsolescence and underuse outside business hours, require continuous sources
of vital nourishment to mitigate socio-spatial degradation. Through a biological parallel with the behavior
of the slime mold Physarum polycephalum, it was identified that independent cultural manifestations
function as true energetic and metabolic attractors capable of reconfiguring urban space in an adaptive way.
The methodology comprised the formal submission of institutional calls for proposals, the selection and
rigorous training of a group of student monitors, the execution of qualitative and quantitative field research,
in-depth interviews with multiple artistic collectives in the city, and the establishment of an integrated
communication strategy through the production of the DEXOCAST podcast. The process culminated in an
interactive, navigable prototype in the Figma software and in the complete structuring of the Visual Identity
Manual of the “Designar” brand. It is concluded that involving students in an extension project of this
magnitude produces a double legacy of immeasurable value, since it promotes a direct socio-spatial and
cultural impact on the city while consolidating the methodological learning of Strategic Design, paving a
consistent path for the continuation of the research at the doctoral level.

Keywords: Urban Revitalization; Interface Design; Complex Adaptive Systems; University Extension; Visual
Identity.

Resumen: El presente articulo cientifico relata de manera profunda la experiencia de extension vivida
durante el semestre lectivo 2024.2, en el dmbito de la coordinacién de la Agencia Experimental de Disefio
del Centro Universitario Unifanor Wyden. La investigacion se constituye como un desdoblamiento practico
y metodoldgico directo de la tesis de maestria desarrollada en el programa de Ciencias de la Ciudad, titulada
"Viva E Facga Viver - Estratégias Adaptativas para Revitalizacdo Urbana". El objetivo primordial de esta
accion consistio en trasladar los preceptos tedéricos fundamentados en los Sistemas Complejos Adaptativos
(CAS) y en las teorias de revitalizacién urbana al plano de la praxis social. Esto se concreté mediante el
desarrollo planificado de una interfaz digital, configurada como una aplicacién centrada en el Disefio de
Experiencia de Usuario (UX) y el Disefio de Interfaz de Usuario (UI). Esta herramienta fue concebida para
actuar como gestora de Big Data enfocada en el escenario cultural de Fortaleza, estableciendo una red de
conexiones inteligentes y dindmicas entre tres agentes fundamentales del tejido urbano: los colectivos
artisticos independientes locales, los equipamientos culturales establecidos en la region central de la ciudad
y el publico consumidor. La justificaciéon cientifica de esta propuesta se apoya en la comprensién
arquitecténica y urbanistica de que los centros urbanos, sorprendidos en un estado de obsolescencia
estacional y subutilizacion fuera del horario comercial, demandan fuentes continuas de nutricién vital para
mitigar la degradacidn socioespacial. A través de un paralelo bioldgico con el comportamiento del moho
mucilaginoso Physarum polycephalum, se identific6 que las manifestaciones culturales independientes
funcionan como verdaderos atractores energéticos y metabdlicos capaces de reconfigurar el espacio urbano
de manera adaptativa. La metodologia comprendi6 la presentacion formal de convocatorias institucionales,
la seleccién y el riguroso entrenamiento de un cuerpo de estudiantes monitores, la ejecucién de
investigaciones de campo cualitativas y cuantitativas, la realizacién de entrevistas en profundidad con
multiples colectivos artisticos de la ciudad y el establecimiento de una estrategia integrada de comunicacioén
mediante la produccién del pdédcast DEXOCAST. El proceso culminé en la creaciéon de un prototipo
interactivo y navegable en el software Figma y en la estructuracién completa del Manual de Identidad Visual
de la marca "Designar". Se concluye que la insercién de los estudiantes en un proyecto de extension de esta
magnitud genera un doble legado de inmenso valor, pues promueve un impacto socioespacial y cultural
directo en la ciudad al mismo tiempo que consolida el aprendizaje metodolégico del Disefio Estratégico,
allanando un camino consistente para la continuidad de la investigacién a nivel de doctorado.

Palabras clave: Revitalizacion urbana; Disefio de interfaz; Sistemas complejos adaptativos; Extension
universitaria; Identidad visual.

Duna: Revista Multidisciplinar de Inovacéo e Praticas de Ensino, Fortaleza, v. 2, n. 2, p. 40-75, abr./jun. 2026



Designar: viva e faca viver — estratégias adaptativas para revitalizacio urbana através do design
de interfaces e acdes extensionistas

Résumé: Le présent article scientifique rend compte de maniere approfondie de I'expérience d'extension
universitaire vécue au cours du semestre 2024.2, dans le cadre de la coordination de 1'Agence
Expérimentale de Design du Centre Universitaire Unifanor Wyden. La recherche constitue un prolongement
pratique et méthodologique direct du mémoire de master développé dans le programme de Sciences de la
Ville, intitulé « Viva E Facga Viver - Estratégias Adaptativas para Revitalizacdo Urbana ». L'objectif premier
de cette action a été de transposer les préceptes théoriques fondés sur les Systéemes Complexes Adaptatifs
(CAS) et sur les théories de la revitalisation urbaine vers le plan de la praxis sociale. Cela s'est concrétisé
par le développement planifié d'une interface numérique, configurée comme une application centrée sur la
conception de I'expérience utilisateur (UX) et de l'interface utilisateur (UI). Cet outil a été congu pour agir
comme gestionnaire de Big Data axé sur la scéne culturelle de Fortaleza, établissant un réseau de
connexions intelligentes et dynamiques entre trois acteurs fondamentaux du tissu urbain : les collectifs
artistiques indépendants locaux, les équipements culturels implantés dans la région centrale de la ville et le
public consommateur. La justification scientifique de cette proposition s'appuie sur la compréhension
architecturale et urbanistique selon laquelle les centres urbains, saisis dans un état d'obsolescence
saisonniére et de sous-utilisation en dehors des heures commerciales, exigent des sources continues de
nourriture vitale pour atténuer la dégradation socio-spatiale. A travers un paralléle biologique avec le
comportement du myxomycete Physarum polycephalum, il a été identifié que les manifestations culturelles
indépendantes fonctionnent comme de véritables attracteurs énergétiques et métaboliques capables de
reconfigurer l'espace urbain de maniére adaptative. La méthodologie a comporté le dépot formel d'appels
a projets institutionnels, la sélection et la formation rigoureuse d'un groupe d'étudiants moniteurs, la
réalisation d'enquétes de terrain qualitatives et quantitatives, des entretiens approfondis avec de multiples
collectifs artistiques de la ville et la mise en place d'une stratégie de communication intégrée par la
production du podcast DEXOCAST. Le processus a abouti a un prototype interactif et navigable dans le
logiciel Figma et a la structuration compléte du Manuel d'Identité Visuelle de la marque « Designar ». Il est
conclu que l'insertion des étudiants dans un projet d'extension de cette ampleur produit un double héritage
d'une valeur inestimable, puisqu'il favorise un impact socio-spatial et culturel direct sur la ville tout en
consolidant I'apprentissage méthodologique du Design Stratégique, ouvrant une voie cohérente pour la
poursuite de la recherche au niveau du doctorat.

Mots-clés: Revitalisation urbaine; Conception d'interfaces; Systémes complexes adaptatifs; Extension
universitaire ; Identité visuelle.

1 Introducgao

O cenario contemporaneo do ensino superior exige das instituicdes académicas uma
postura que ultrapasse os limites tradicionais da sala de aula, demandando a inserc¢ao
ativa de seus agentes nas dindmicas sociais e urbanas que circundam a universidade. No
ambito do curso de bacharelado em Design do Centro Universitario Unifanor Wyden, essa
premissa é convertida em diretriz pedagogica, buscando estruturar um ambiente de
formacao que estimule o pensamento critico, a autonomia intelectual e a responsabilidade
social dos estudantes. Os discentes de design sdao constantemente desafiados a enxergar
o projeto ndo apenas como um artefato estético ou um produto de consumo mercantil,
mas como uma ferramenta de mediacao cultural e de transformag¢do das realidades
coletivas. E sob essa Otica que a Agéncia Experimental de Design, carinhosamente
denominada DEXO, consolida-se no ecossistema académico da instituicdo. A agéncia
funciona como um laboratério vivo e um espaco de imersao profissional no qual os alunos
encontram a infraestrutura adequada e o suporte conceitual necessarios para testar as
teorias absorvidas ao longo da matriz curricular em demandas concretas, vindas da
propria comunidade fortalezense.

A relevancia académica das agdes extensionistas reside precisamente nessa
capacidade de tensionar e articular o tripé fundamental composto pelo ensino, pela
pesquisa e pela extensdo. Ao engajar-se em projetos dessa natureza, o corpo discente
desfruta de vivéncias praticas enriquecedoras que antecipam as complexidades do
mercado de trabalho, ao mesmo tempo em que sdo introduzidos aos rigores da
investigacdo cientifica aplicada. Esse processo pedagogico é responsavel por deixar um
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legado profundo e indelével na formacdo futura do designer, permitindo o
desenvolvimento de uma sensibilidade social agucada em relacdo ao impacto de suas
decisdes projetuais sobre o bem-estar dos cidadados. Por outro lado, para o corpo docente,
tais iniciativas representam uma oportunidade impar de continuidade de suas
investigacdes cientificas, sendo viabilizadas pelo recebimento de bolsas de incentivo
institucional e pelo acesso a laboratdrios equipados, o que fortalece a producao académica
interna da instituicdo e projeta o nome da universidade para além de seus muros
geograficos.

Durante o semestre letivo de 2024.2, este panorama de indissociabilidade entre
teoria e pratica ganhou contornos especificos quando o edital de fomento a extensao e
internacionalizacdo culminou na aprovacdo deste autor, o Professor Petrus Moura
Barbosa, para assumir a coordenacdo e a lideranca cientifica da Agéncia Experimental de
Design. A outorga desta bolsa de incentivo e coordenagdo configurou um passo
estratégico fundamental para dar prosseguimento ao projeto pilar que estruturou minha
pesquisa académica de mestrado no campo das Ciéncias da Cidade, cuja dissertacao
defendeu o tema intitulado "Viva E Faca Viver - Estratégias Adaptativas para Revitalizacao
Urbana".

O propo6sito maior da agéncia experimental neste periodo foi o de receber o
arcabouco conceitual macro-urbano gerado no mestrado e transmuta-lo em solugdes
tecnolégicas e visuais de microescala, focadas especialmente no Design de Identidade
Visual e no Design de Experiéncia e Interface do Usuario (UX/UI). Esta acao extensionista
foi desenhada nao apenas como um fechamento de ciclo, mas primordialmente como a
estruturacdo de um pré-projeto robusto e empiricamente testado para o ingresso em um
programa de doutorado. Ao envolver os alunos monitores selecionados por edital publico
na resolucdo de um problema urbano real, a agéncia estabeleceu um canal direto de
comunicacao entre a produgdo cientifica da pés-graduacdo e a pratica laboratorial da
graduacdo, demonstrando que o design estratégico possui as propriedades necessarias
para mapear, organizar e vitalizar as complexas redes que compdem o ecossistema
cultural de uma metrépole.

2 Justificativa

0 debate em torno do planejamento urbano e da preservagao dos centros histéricos
tem demandado reflexdes profundas sobre a dimensao do tempo e a efemeridade das
dinamicas sociais que moldam o espac¢o construido. A pesquisa de mestrado que serve de
alicerce para este artigo propde uma severa critica a maneira como a arquitetura
tradicional frequentemente se engessa em solugdes imutaveis e monofuncionais que nao
acompanham as transformagdes da sociedade ao longo dos anos. Esta postura critica
encontra forte eco nas formulagdes dos arquitetos ciberneticistas da década de 1960, com
destaque para as contribui¢des tedricas de Cedric Price e John Frazer. Estes pensadores
vanguardistas propunham que os edificios e as cidades deveriam ser concebidos como
sistemas abertos, flexiveis e capazes de aprender e interagir dinamicamente com as
necessidades mutaveis de seus ocupantes, antecipando uma era em que a arquitetura
incorporaria parametros da tecnologia da informacdo e da biologia para se manter
funcional e responsiva.

Ao transferir esse olhar critico para a realidade contemporanea da area central da
cidade de Fortaleza, capital do estado do Cear4, evidencia-se uma contradigdo morfologica
e social alarmante. Durante o horario comercial dos dias uteis, o centro urbano pulsa de
forma intensa, manifestando um fluxo continuo de trabalhadores, consumidores e
trispedes que preenchem as vias publicas em uma dinamica comercial efervescente.
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Contudo, ao cair da noite e durante os finais de semana, esse mesmo territorio sofre um
esvaziamento abrupto, transmutando-se em um cenario de abandono, siléncio e
vulnerabilidade social. O diagnoéstico realizado na pesquisa de mestrado aponta que essa
obsolescéncia sazonal decorre diretamente do uso quase exclusivo da tipologia comercial
e administrativa no tecido do centro. Como consequéncia direta dessa especializacao
funcional excessiva, os grandes e relevantes equipamentos culturais que enriquecem o
centro de Fortaleza, a exemplo do imponente Cineteatro Sao Luiz, do histérico Teatro José
de Alencar, do Centro Dragdo do Mar de Arte e Cultura, da iconica Praca dos Ledes e do
aprazivel Passeio Publico, terminam operando como verdadeiras ilhas isoladas de
atividade, cercadas por um deserto urbano desprovido de habitacdo e de vitalidade
comunitaria fora dos horarios tradicionais de trabalho.

Para compreender e mitigar a decadéncia cronica que afeta a regido central das
metropoles, a pesquisa afasta-se dos modelos cartesianos rigidos de planejamento urbano
e mergulha nas complexas abordagens teoricas dos Sistemas Complexos Adaptativos
(CAS).

Sob essa perspectiva sistémica, a cidade ndo é vista como uma maquina estatica, mas
sim como um organismo vivo composto por redes interdependentes de agentes em
constante interacdo. Dentro desta matriz tedrica, os equipamentos culturais do centro e,
de modo especial, as manifestacoes e performances dos coletivos artisticos
independentes sdo elevados ao status de "Atratores". Eles funcionam como polos de
emissdo de energia e de atracao de fluxos humanos, atuando como verdadeiras fontes de
nutricdo biolégica necessarias para manter o sistema complexo urbano em um estado
saudavel de equilibrio dindmico.

Este conceito estabelece uma intima e instigante conexdo analdgica com o
comportamento biolégico do bolor limoso conhecido cientificamente como Physarum
polycephalum. Conforme amplamente discutido e documentado na literatura cientifica,
em especial no artigo "Como o Bolor Limoso Sem Cérebro Redefine Inteligéncia”, de
autoria do jornalista de ciéncia Ferris Jabr publicado em 2012, essa ameba unicelular e
multinucleada exibe uma impressionante capacidade de processamento de informacgdes
e tomada de decisdes sem possuir um sistema nervoso central. O Physarum polycephalum
consegue resolver labirintos geométricos altamente complexos e otimizar rotas de
transporte de nutrientes entre diferentes polos alimentares para garantir a sobrevivéncia
e a resiliéncia de sua colonia, forcando a comunidade cientifica a repensar os limites do
comportamento inteligente.

O paralelo construido na dissertacdo de mestrado utiliza essa licao da biologia para
demonstrar que, assim como o bolor limoso expande e reorganiza seus canais
morfolégicos motivado pela localizagdo de fontes de alimento, o tecido urbano de um
centro histérico também possui a capacidade intrinseca de se auto-organizar e se adaptar
caso existam fontes continuas de nutrigdo artistica e cultural espalhadas pelo seu
territorio. A relevancia da arte e da cultura reside, portanto, na sua capacidade de atuar
como esse insumo metabdlico capaz de desencadear uma contaminac¢ao radial positiva.
Ocupar um espago publico com manifestagdes artisticas gera um efeito cascata que atrai
novos usudrios, os quais, por sua vez, demandam novos servicos e atividades, coibindo a
sensacao de inseguranca e degradag¢do através da mera copresenca humana. Esta logica
constitui o amago do lema "Viva e faga viver": o ato de ocupar o centro de forma ativa é a
Unica estratégia capaz de manté-lo sistemicamente vivo.

Enquanto a investigacdo conduzida no mestrado debrugou-se sobre uma escala
macro-urbana, observando o plano geral da cidade e suas diretrizes estruturais, o
presente artigo lanca mao de uma lente de aproximacao focada na escala microurbana. O

@ (1) )| Duna: Revista Multidisciplinar de Inovacao e Praticas de Ensino, Fortaleza, v. 2, n. 2, p. 40-75, abr./jun.2026

BY



Petrus Moura Barbosa

objetivo é estabelecer um dialogo intimo com os artistas independentes e coletivos locais
de Fortaleza, buscando compreender de perto as suas realidades cotidianas, as suas
maiores dores operacionais e o imenso potencial latente que carregam para atuar como
os verdadeiros atratores de revitalizacao do centro. Ao trazer essa lupa metodolégica para
o ecossistema cultural fortalezense, a pesquisa busca decodificar a sensibilidade e a
identidade visual desses artistas, municiando a Agéncia Experimental de Design com as
informagdes qualitativas essenciais para desenhar uma interface tecnolégica que seja
verdadeiramente responsiva as necessidades das pessoas que mantém a cultura da cidade
pulsante.

3 Objetivo

O objetivo geral deste trabalho consiste em planejar, estruturar e executar uma agao
extensionista continua por meio das atividades laboratoriais da Agéncia Experimental de
Design do Centro Universitario Unifanor Wyden no periodo correspondente ao semestre
2024.2. Esta acdo visa conferir aplicabilidade pratica, tecnolégica e social as teses
levantadas originalmente no ambito do Mestrado em Ciéncias da Cidade, direcionando o
suporte técnico e a infraestrutura fisica da instituicdo para o fortalecimento dos coletivos
artisticos independentes de Fortaleza através do desenvolvimento detalhado de uma
interface digital de aplicativo concebida sob a 6tica de um gestor de dados e conexdes
culturais em larga escala (Big Data).

Objetivos Especificos:

1. Mapeamento e Diagnostico do Ecossistema Cultural: Realizar um levantamento
empirico detalhado para identificar, quantificar e catalogar os coletivos artisticos
e artistas autbnomos que atuam na cidade de Fortaleza, classificando-os de acordo
com suas respectivas modalidades de expressdo, tais como a danca, a musica, a
expressao corporal, o teatro de rua e a comunicagdo visual, mapeando
paralelamente os seus canais de difusdo, as redes de apoio financeiro ou editais
publicos acessados, a regularidade de suas apresentagdes e as infraestruturas
urbanas de suporte de que dispdem.

2. Investigacdo de UX e Arquitetura de Informacgdo Centrada no Usudrio: Desenvolver
a arquitetura de informagdo e os fluxos de navegacdo da interface tecnolégica
projeta, segmentando e compreendendo profundamente as dinamicas de
comportamento de trés classes distintas de usudrios que compdem o sistema
complexo adaptativo urbano: os consumidores finais que buscam atividades
culturais, os artistas e coletivos que atuam como prestadores de servicos e
atratores de vitalidade, e os gestores dos equipamentos culturais do centro de
Fortaleza que oferecem a infraestrutura fisica para as manifestagoes.

3. Desenvolvimento de Identidade de Marca e Design de Ul: Conceber e estruturar de
forma minuciosa o Manual de Identidade Visual e o guia de estilo de interface
(Design System) da marca do aplicativo intitulada "Designar”, adotando as
expressdes populares e a identidade cultural urbana de Fortaleza como pilares
conceituais fundamentais para a criacdo dos grafismos, cores, logotipos e
tipografias do sistema.

4. Fomento a Pesquisa e Integracdo Académica: Capacitar o corpo de alunos
monitores integrantes da Agéncia Experimental de Design nas metodologias
avancadas de Design Thinking, UX Research e prototipagem agil, solidificando um
canal de dialogo perene e proficuo entre a producao académica do Centro
Universitario Unifanor Wyden e a comunidade artistica externa.
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4 Metodologia

O percurso metodoldgico que orientou o desenvolvimento de todas as atividades
realizadas na Agéncia Experimental de Design durante o semestre de 2024.2 foi
estruturado com base nos preceitos da pesquisa-acao e do Design Thinking, dividindo-se
em etapas interdependentes descritas de maneira puramente textual e cronologicamente
encadeada.

O processo teve inicio com os tramites institucionais de submissao formal da
proposta de coordenacao e plano de trabalho cientifico a coordenag¢do académica do curso
de Design e ao Programa de Extensao e Internacionalizacdo (PEI). Uma vez validado o
escopo do projeto, procedeu-se com a elaboracao minuciosa do edital de sele¢cdo publica
para os alunos monitores, estipulando os critérios técnicos necessarios para a admissao,
o cronograma de atividades programadas para o semestre e o formulario digital de
inscricdes via Google Forms. A divulgacao do edital ocorreu em 21 de agosto de 2024 por
meio de inser¢des nos grupos de comunicacdo do curso na plataforma WhatsApp,
comunicados oficiais via Microsoft Teams e abordagens presenciais nas salas de aula. A
janela de inscrigdes encerrou-se em 27 de agosto de 2024, dando lugar a analise dos perfis
e a publicacao dos resultados oficiais no dia 28 de agosto, culminando em um treinamento
técnico inicial conduzido remotamente via Teams no dia 30 de agosto de 2024 para
alinhar as expectativas e ferramentas de trabalho.

A imersdo pratica da equipe nas dependéncias fisicas da instituicdo consolidou-se
com a realizacdo da primeira reunido presencial de alinhamento estratégico, ocorrida no
dia 02 de setembro de 2024 nas salas da Agéncia Experimental de Design e no estidio de
gravacao de podcast. Um segundo encontro ocorreu em 05 de setembro de 2024 nas
instalacdes do Nucleo de Comunicacdo (NUCOM) para definir o cronograma semestral
definitivo e realizar a distribuicao das tarefas individuais e coletivas.

Entre as primeiras metas estabelecidas, destacaram-se o mapeamento e a
identificacdo dos recursos técnicos do campus para viabilizar a criacdo do podcast
intitulado DEXOCAST, pensado como a principal ferramenta de comunicacdo de massa
para divulgar as atividades do laboratério, palestras, oficinas e rodas de conversa. Foram
articulados também os agendamentos das primeiras entrevistas, a organizacao da aula
inaugural voltada a comunidade estudantil, as agdes preparatdrias integradas ao ENADE,
a criagdo de perfis institucionais em midias digitais, o envio de e-mails corporativos, a
execucdo de um ensaio fotografico profissional com os integrantes da agéncia e a criacao
da identidade de marca temporaria para padronizar os templates de postagens e
comunicacgdes nas redes sociais.
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Figura 1 - Agéncia Experimental de Design - EQUIPE DEXO
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Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

Figura 2 - Agéncia Experimental de Design - Identidade Visual DEXOCAST
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O cronograma académico seguiu com a realizacao da Aula Inaugural e o inicio oficial
das captacdes de dudio e video do DEXOCAST nos dias 09 e 12 de setembro de 2024.
Ocorreu, nesse interim, uma solicitacdo formal por parte da palestrante e artista
convidada Livia Mendes para o adiamento da a¢do integrada ao ENADE para o dia 16 de
setembro de 2024, ocasido em que a profissional, renomada no cenario de muralismo
urbano local, ministrou uma oficina pratica de lettering aplicado a anatomia dos tipos
para os alunos matriculados na disciplina de Tipografia do curso. Livia Mendes também
registrou sua colaboracao gravando o segundo episédio do DEXOCAST no dia 09 de
setembro. Em paralelo, a aula inaugural da agéncia ocorreu em 12 de setembro de 2024
com a participacdo do aluno egresso Di6genes da Silva, que debateu profundamente o
conceito de Design System no mercado corporativo, participando da gravacao do podcast
na mesma data.
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Ainclusdo de Didgenes foi uma decisdo metodoldgica altamente estratégica tomada
pela coordenagdo para fornecer aos monitores da agéncia o embasamento pratico
necessario para componentizar e padronizar o protétipo de interface que seria
desenhado, além de integrar o restante dos estudantes da graduac¢do nas rotinas do
projeto de extensao.

Figura 3 - Agéncia Experimental de Design - DEXOCAST com Livia Mendes

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

Figura 4 - Agéncia Experimental de Design - DEXOCAST com Di6genes da Silva

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).
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Figura 5 - Agéncia Experimental de Design - Palestra Design System com Di6genes

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

Figura 6 - Agéncia Experimental de Design - Oficina Lettering com Livia Mendes

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

A regularidade das atividades presenciais manteve-se firme com a execucao da
pauta semanal de revisdo no dia 16 de setembro de 2024. Entre os dias 16 e 17 de
setembro, a equipe concentrou esfor¢os no registro inicial dos parceiros comerciais e
coletivos artisticos mapeados, iniciando os contatos formais de aproximacgao entre os dias
18 e 19 de setembro de 2024, o que resultou no fechamento e envio do relatério parcial
de atividades extensionistas no dia 20 de setembro de 2024. O levantamento cartografico
buscou extrair das redes digitais e de contatos informais o maior volume possivel de
informacdes sobre os artistas locais, instituindo uma mensagem padrao de apresentacao
institucional da agéncia e convidando os agentes mapeados para entrevistas e
diagnosticos qualitativos.

No dia 03 de outubro de 2024, a equipe reuniu-se presencialmente para
confeccionar e validar o formulario de briefing a ser aplicado junto aos artistas mapeados.
Em paralelo, iniciou-se o planejamento estrutural e a arquitetura de informacgdo do site
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institucional da agéncia experimental, programado de forma auténoma pelo monitor
Filippe Andrade. Na mesma data, gravou-se um novo episddio do DEXOCAST contando
com a media¢do do Professor Petrus Moura, a participacdao da monitora Noeme Stefanny
e o depoimento do Professor Rafael Parente, docente vinculado a rede de equipamentos
do Centro Cuca de Fortaleza. O didlogo com Parente foi de suma importancia
metodoldgica, pois revelou que a Rede Cuca configura o principal, e por vezes tnico, canal
de suporte estruturado e fomento publico disponivel para os jovens artistas das periferias
fortalezenses expressarem suas linguagens ao publico. Essa constatagdo evidenciou uma
severa escassez de editais publicos abertos e de fomento em outros equipamentos
culturais do centro da cidade para artistas iniciantes, fornecendo subsidios fundamentais
para a modelagem das caracteristicas comportamentais das Buyer Personas que
orientaram o projeto de identidade de marca e UX.

A fase de pesquisas em profundidade avangou significativamente no dia 10 de
outubro de 2024, com a condug¢do de uma reunido presencial detalhada com as liderancas
e coordenadoras dos grupos de dan¢a urbana DAE Dance Group e Daemoon Dance Group.
0 encontro foi totalmente documentado por meio de registros fotograficos e captacdes de
audio em alta defini¢do, permitindo transcrever e extrair as principais funcionalidades (
features ) requeridas pelos artistas para a concep¢do do aplicativo de conexdes.
Sequencialmente, nos dias 16 e 18 de outubro de 2024, ocorreram novas gravag¢oes nos
estidios do DEXOCAST com a conduc¢do das monitoras Leticia Figueiredo, Débora Mara e
Noeme Stefany, entrevistando os artistas independentes locais conhecidos como Abrao e
Becca. Os dados empiricos acumulados nestas imersdes serviram de substrato técnico
para que a equipe iniciasse a confec¢do do Guia de Identidade Visual do aplicativo "Viva
Faca Viver", amparando-se nas classicas metodologias de projeto em design através da
conducado de trés etapas analiticas complementares: a analise profunda do cliente (tendo
como base a dissertacdo de mestrado do coordenador), a analise de mercado (mapeando
a dindmica dos equipamentos culturais do centro) e a andlise de publico-alvo
(interpretando as demandas colhidas dos artistas e coletivos).

Figura 7 - Agéncia Experimental de Design - DAE e Daemoon Dance Group

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).
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Figura 8 - Agéncia Experimental de Design - Abrao e Becca

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

A partir deste cruzamento de dados, estruturou-se uma sessao de brainstorming que
gerou o mapa mental de atributos da marca, listando os principais adjetivos atribuidos
pelos entrevistados em relacdo ao papel social que a interface deveria desempenhar. Em
seguida, desenhou-se o0 mapa mental de expectativas visuais para definir os tracos de
personalidade da interface, consolidando conceitos como artisticidade, capacidade
analitica, curiosidade, jovialidade, alegria, acessibilidade e carater democratico e de
massa.

Figura 9 - Agéncia Experimental de Design - Mapa Mental de Atributos
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Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).
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Figura 10 - Agéncia Experimental de Design - Mapa Mental de Expectativas
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Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

Figura 11 - Agéncia Experimental de Design - Painel Semantico

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

0 proposito existencial do aplicativo foi definido como o ato de promover "vida" no
centro da cidade por meio da descentralizacdo artistica, delimitando um publico-alvo
composto por géneros e classes abertas a partir de dezoito anos de idade com afinidade
cultural evidente. Os meios de insercdao do design foram delimitados em plataformas de
aplicativos nativos, redes sociais e websites responsivos, elegendo simbolos ligados a
organicidade, pulsacdo biolégica, cores terrosas e quentes entrelacadas ao verde bioldgico
e tipografias minimalistas e contemporaneas. Um painel semantico ou moodboard foi
confeccionado digitalmente para materializar essas sensagdes e traduzir em linguagem
visual coerente os caminhos de estilo adotados pela equipe.

Simultaneamente ao desenvolvimento visual, a agéncia elaborou um inventario
técnico exaustivo dos principais equipamentos culturais do centro histérico de Fortaleza,
incluindo o Centro Dragdo do Mar, o Teatro José de Alencar e o Cineteatro Sdo Luiz. A
equipe buscou tragar a evoluc¢do histérica de cada um desses espacos, identificando os
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canais tradicionais de comunicacao que utilizam para conversar com o publico final e os
mecanismos burocraticos exigidos para a contrata¢do e acolhimento dos prestadores de
servigos artisticos. Investigou-se também as variaveis criticas apontadas pelos usuarios e
frequentadores locais para decidirem visitar esses espacos, ponderando sobre os horarios
de pico de funcionamento, a facilidade de compra ou reserva antecipada de ingressos
através de canais digitais e a infraestrutura de acessibilidade e mobilidade urbana
disponivel no entorno imediato, tais como a distancia para pontos de 6nibus comerciais,
a oferta de estacionamentos publicos ou privados, e a interconexdo com modais
sustentaveis e complementares de transporte, como as estacdes do sistema Bicicletar ou
patinetes elétricos compartilhados. Este diagndstico ratificou cientificamente o
argumento defendido na dissertagdo de mestrado de que a circulagdo humana e a
facilidade de acesso urbano mitigam a sensagdo de abandono do centro histérico ("vida
gera vida").

As etapas finais de desenvolvimento conceitual materializaram-se na confecgdo
minuciosa do manual de marca da interface, batizada oficialmente de "DESIGNAR: Viva e
faca viver". O documento técnico estruturado contemplou capitulos rigorosos contendo a
apresentacao institucional da marca, o conceito do nome, a decodificacdo semidtica dos
simbolos da seta e do mosaico, as especificacdes técnicas da paleta cromatica e texturas
com seus respectivos codigos HEX, RGB, CMYK e Pantone, a padronizacdo das familias
tipograficas Staatliches Regular e Afacad Flux, a normatizagdo geométrica do logotipo em
suas diferentes variagdes estruturais e as regras de aplicacdo sobre fundos contrastantes.
No dia 25 de outubro de 2024, o prototipo navegavel de alta fidelidade da interface foi
apresentado formalmente a todos os integrantes da agéncia experimental. Desenvolvido
de maneira colaborativa e interativa dentro do software Figma, o prototipo simulou com
fidelidade os fluxos de usabilidade pensados para sanar as dores dos artistas
independentes.

O refinamento continuo deste produto tecnolégico foi alimentado por novas
rodadas de reunides presenciais e remotas via Microsoft Teams ocorridas no dia 29 de
outubro de 2024 com os diretores e coredgrafos dos coletivos de danga Ghetto Fayah e
Primadonna, seguidas por encontros nos dias 05 e 08 de novembro de 2024 com a
diretoria da tradicional escola de samba Unidos da Cachorra e com o artista plastico e
muralista José Victor. A aceitacao e a usabilidade do protétipo também foram testadas de
forma agil com o publico externo por meio de pesquisas de interatividade e enquetes
veiculadas no perfil oficial da agéncia no Instagram.

O encerramento das ag¢des extensionistas do semestre coroou-se no dia 13 de
novembro de 2024, data em que toda a documentacdao metodolégica, o manual de marca
e 0 prototipo interativo do aplicativo foram expostos ao publico geral durante as
atividades oficiais do evento Unifanor Experience, contando com a participacdo ativa e
festiva dos coletivos artisticos parceiros que integraram a construgdo cientifica do
projeto.

5 Resultado e Discussao

A consolidacdo de um projeto de design estratégico aplicavel a gestdo de dados
urbanos e conexdes culturais perpassa, obrigatoriamente, pela estruturagdo de uma
identidade de marca sdlida, normatizada e tecnicamente rigorosa. No contexto deste
projeto, a constru¢do do Manual de Identidade Visual da marca "Designar” representou o
apice do esforco analitico da Agéncia Experimental de Design, transformando as
premissas abstratas sobre Sistemas Complexos Adaptativos e atratores espaciais em
codigos visuais inteligiveis e perfeitamente aplicaveis a midias digitais e impressas. O
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embasamento deste manual exigiu uma imersdo profunda na literatura cientifica
contemporanea voltada a gestdo de marcas e a semiotica do design.

Como bem elucida Cecilia Consolo em sua obra classica "Marcas: design estratégico.
Do simbolo a gestao da identidade corporativa”, o ato de criar uma marca transcende
largamente a mera produ¢do de um icone agradavel ou ornamental. A marca atua como a
materializacdo visual definitiva da esséncia, dos valores, da conduta e da estratégia de
longo prazo de uma determinada organizacdo ou iniciativa perante a sociedade. Ela é o
sinal visivel que organiza a percep¢do publica e traduz conceitos complexos em
mensagens imediatas de alta carga simbélica. Complementando essa visdo estruturalista,
Marcos Hiller, em seu livro "Branding: a arte de construir marcas", postula que o branding
se caracteriza como um processo continuo e holistico de gestdo de percepg¢des, cujo
objetivo principal consiste em assegurar que cada ponto de contato mantido entre a
marca e o seu publico-alvo seja portador de uma experiéncia coerente, auténtica e dotada
de valor emocional. Por sua vez, Alina Wheeler, em seu célebre "Design de identidade de
marca: guia essencial para toda a equipe de gestdo de marcas", ressalta a importancia vital
do manual normativo como o instrumento técnico regulador indispensavel para
salvaguardar a integridade e a consisténcia da marca ao longo do tempo.

O manual de identidade funciona como um porto seguro que evita a
descaracterizacdo visual da marca frente as inevitaveis pressdes de diferentes suportes e
equipes de reproducdo grafica, garantindo que o valor semantico original projetado
resista imutavel e eficiente na mente do consumidor.

5.1 Manual de Marca: Apresentacao

A marca Designar nasceu com o propoésito explicito de se consolidar como o elo de
conexdo definitiva entre o design de ponta, as manifestagdes artisticas locais e a
morfologia em mutagdo do centro historico de Fortaleza.

O conceito central que norteia a sua manifestagdo grafica encontra-se ancorado na
ideia de expansao rizomatica, descentralizacdo territorial e multiplicacdo continua,
estabelecendo uma analogia morfoldgica direta com a proliferacao organica e inteligente
das coldnias de fungos exploradas na fundamentacao biolégica desta pesquisa.

A identidade visual do ecossistema Designar assume o papel de conferir
materialidade e visibilidade a esse ideal de contaminacao cultural positiva, assegurando
que o espirito vivo e pulsante do projeto ecoe em cada elemento grafico que compde a
interface do aplicativo.

A construcao de uma assinatura visual robusta e inesquecivel demanda um respeito
intransigente as normas de harmonia, equilibrio e pregnancia formal.

Com este objetivo, a Agéncia Experimental de Design estruturou um conjunto de
diretrizes operacionais que unificam o logotipo, o sistema de cores e a tipografia
institucional, oferecendo um guia claro que simplifica o uso correto dos elementos visuais
em variados suportes de comunicacdo digitais e impressos, facilitando o rapido
reconhecimento e assimilacao por parte de toda a comunidade.
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Figura 12 - Manual de Marca - Apresentacdo
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1.APRESENTACAO

A marca Designar representa a conexdo entre design, cultura e o centro da cidade de Fortaleza, com um
i do na exp e multipli 1h ao i génico dos fungos.

A |dentidade Visual do Designar é a resp | por exp | essa ideio de

o cultural, doa do projeto em cada detalhe.

ik P

Uma marca forte exige consisténcia e coeréncio em todas as suos

monifestagdes visuais. Para isso, foram d lvidos padrdes que g a eat
entre todos os elementos graficos - logotipo, tip ecores - g do que a eo
da marca sejam itidos de ira clara e unif

O objetivo deste Manual é fornecer diretrizes que oril a correta aplicagdo dos el visuais do
Designar, facilitando seu uso em

d suporfes e do que o publi I h e assimile a marca de forma eficiente e
impactante.

Designer vive, fago viver

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

5.2 Manual de Marca: Nome

A escolha do nome de uma marca representa uma das decisdes mais criticas no
processo de posicionamento e branding, uma vez que o termo fonético deve carregar em
si a sintese narrativa do projeto. O verbo DESIGNAR, em sua acep¢ao semantica original
na lingua portuguesa, carrega os significados intrinsecos de "atribuir", "indicar",
"especificar”, "nomear" ou "destinar" algo ou alguém em dire¢ao a um propoésito ou fungao
claramente delimitada.

Ao estabelecer um paralelo com as bases cientificas da dissertacao de mestrado
"Viva e Faca Viver", a correlagdo tedrica revela-se perfeita e indissociavel. No ambito de
um Sistema Complexo Adaptativo urbano, a reversio do quadro de abandono e
degradacdo de uma area histdrica depende da introducao de vetores organizacionais que
ordenem o caos informativo e direcionem os fluxos de pessoas. O aplicativo, portanto,
cumpre exatamente a fungao de designar: ele atribui aos coletivos artisticos e aos artistas
autonomos locais a nobre e vital funcdo de provedores de energia e atratores urbanos; ele
indica ao publico consumidor e aos habitantes da cidade a localizacdo geografica exata e
os horarios em que a cultura esta germinando nos espacos publicos; e ele destina aos
equipamentos culturais subutilizados do centro uma nova agenda de ocupacgdo
comunitaria. O nome Designar funciona, assim, como um manifesto verbal e conceitual
que sintetiza a unido entre a inteligéncia do design de interfaces e o resgate da vitalidade
do territério fortalezense.
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Figura 13 - Manual de Marca - Nome

MANUAL DE IDENTIDADE VISUAL

2.CONCEITO

2.1 Name

DESIGNAR

O verbo designar tem o significado de “atribuir", “indicar” ou "destinar” algo ou alguém para um propésito
especifico. Pode ser usado para referir-se ao ato de nomear ou apontar alguém para uma funcéo ou tarefa,
ou para especificar algo, como um lugar ou objetivo.

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

5.3 Manual de Marca: Simbolo Seta

Inserido de forma integrada na morfologia geométrica do logotipo do Designar, o
simbolo da "Seta de Direcionamento” assume o papel de elemento semidtico de
orientagdo espacial e vetorizagdao de movimentos.

A seta constitui um signo universal de indica¢do clara e dinadmica, comunicando de
maneira instantanea e intuitiva as ideias de deslocamento, progressao e rumo a um
destino definido.

No contexto das teorias de revitalizacao urbana aplicadas ao centro de Fortaleza,
este simbolo cumpre um papel conceitual de extrema relevancia técnica. Para romper o
isolamento crénico que afeta os grandes equipamentos culturais durante os periodos
noturnos e finais de semana, a interface digital precisa agir como um elemento indutor de
fluxos humanos.

A seta corporifica graficamente a inteligéncia de processamento do Big Data
cultural: ela representa os algoritmos gerenciais da plataforma calculando as rotas 6timas
de engajamento comunitario, convertendo dados abstratos em setas de direcionamento
reais que guiam os cidadaos das mais diversas regides da metrépole em direcao as pracas,
teatros e vielas do centro histérico, impulsionando a circulagdo coletiva e combatendo a
inércia que favorece a degradacao urbana.
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Figura 14 - Manual de Marca - Simbolo Seta

200NCETO HANUAL DE IDENTIDADE ISUAL

2.2 Simbolo

Seta de Direcionamento - Um simbole claro de indicagdo e
orientagdo, representando a ideia de guiar pessoos cos eventos
e pentos culturais.

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

5.4 Manual de Marca: Simbolo Mosaico

O segundo componente semio6tico fundamental que confere personalidade ao
simbolo do Designar é a padronizacdo do grafismo em formato de MOSAICO. Este recurso
de design atua como um resgate historico direto e uma homenagem intencional a
riquissima tradicao artesanal, arquitetdnica e visual que caracteriza a cultura popular da
Regido Nordeste e, especificamente, as paisagens urbanas de Fortaleza.

Sob o ponto de vista das artes visuais e da leitura estética, 0 mosaico constitui uma
modalidade de expressdo artistica milenar cuja beleza reside no fato de que fragmentos
isolados, pequenos, multifacetados e aparentemente desconexos de ceramica, vidro ou
pedra sdo capazes de dar vida a uma obra Unica, monumental, complexa e de altissimo
valor estético quando reunidos e ordenados sob uma légica estrutural coerente.

Na historia das artes plasticas brasileiras, grandes mestres do modernismo e da arte
urbana utilizaram o mosaico e o azulejamento como ferramentas de integracdo entre a
arquitetura e a identidade nacional, conferindo as superficies de concreto o calor do traco
organico e a pluralidade cromatica da cultura popular. No cendrio contemporaneo de
Fortaleza, o mosaico sobrevive em fachadas historicas, intervenc¢des de arte urbana e no
artesanato de matriz tradicional, comunicando conceitos de resisténcia, manualidade e
diversidade cultural.

Ao transpor este referencial artistico para as premissas cientificas da pesquisa de
mestrado e do gerenciamento de dados culturais, a metafora visual do mosaico revela a
sua verdadeira poténcia analitica. Dentro da logica dos Sistemas Complexos Adaptativos
(CAS), cada poligono individual que integra a malha grafica do mosaico do Designar
representa um elemento unitario e essencial do ecossistema urbano de Fortaleza: um
artista de rua solitario, um coletivo independente de danga na periferia, uma pequena
banda de musica autoral, um espectador em busca de lazer ou uma sala de teatro publica
no centro. Isolados no vasto tecido da metrdpole, esses agentes assemelham-se a pecas
fragmentadas de um mosaico que ainda nao foi montado, enfrentando dificuldades
cronicas de visibilidade, sustentabilidade financeira e articulagcdo coletiva. No momento
em que o aplicativo gerencial atua unificando esses fragmentos através da tecnologia de
dados, as pecas isoladas encaixam-se perfeitamente, estruturando uma rede de conexoes
culturais coesa, vibrante e resiliente.
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0 mosaico, portanto, humaniza a frieza dos dados do Big Data, demonstrando que a
tecnologia pode se adaptar perfeitamente a leitura fragmentada e singular de cada
manifestacao artistica, celebrando a pluralidade da cena cultural fortalezense sem anular
as particularidades de suas células pulsantes.

Figura 15 - Manual de Marca - Simbolo Mosaico

2.4 Simbolo

O mosaico - O mosaico presente no simbolo do Designar faz refe- “

réncia & tradicdo artesonal de Fortaleza, destacando a riqueza

cultural da cidade. Cada peca do mosaico representa a diversi-

dade de eventos, pessoas e espagos que comp@em o cendrio .. -
artistico local. Assim como um mosaico & formade por fragmen- h
tos que juntos criam uma obra dnica, o Designar conecta diferen-

tes pontos culturais, formande uma rede coesa e vibrante que y |

reflete a pluralidade e a beleza da cultura fortalezense. '

Designar viva, faca viser,

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

Figura 16 - Manual de Marca - Simbolo

2.5 Simbolo

Este simbolo apresenta uma seta que remete aos labirintos formados
pelos fungos em busca de alimento, além de evocar a arte em mosaico,
ambos elementos presentes na cultura visual de Fortaleza. A seta sim-
boliza diregdo e movimento, em harmonia com o conceito de designar,
enquanto o efeito de mosaico conecta o design & tradig@o artesanal da
cidade. Dessa forma, o simbolo reflete tanto a expansao orgénica da
cultura quanto a beleza fragmentada e singular de cada evento ou
ponto artistico que o app propde conectar.

Designae viv, faca viyer

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

5.5 Manual de Marca: Cores

A estruturacdo do sistema cromatico institucional da marca Designar obedeceu
rigorosamente aos postulados cientificos da Teoria da Cor e da psicologia da percepc¢ao
visual, estabelecendo um vinculo direto com as narrativas conceituais desenvolvidas ao
longo da dissertagdo de mestrado. A paleta é constituida por trés cores principais
perfeitamente normatizadas:
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e Laranja Vital: Identificado pelos codigos técnicos HEX: #£A5D11, RGB: 234, 93, 17,
CMYK: 1, 74,99, 0 e PANTONE: 1583C.

e Verde Germinacdo: Identificado pelos codigos técnicos HEX: #ABBE64, RGB: 171,
190,100, CMYK: 17,11, 90, 10 e PANTONE: 292CP.

e C(inza Concreto: Identificado pelos cédigos técnicos HEX: #484747, RGB: 72, 71,
71, CMYK: 63, 54,51, 52 e PANTONE: 425C.

A fundamentacao teérica para essa distribuicdo cromatica ancora-se na necessidade
de expressar visualmente o embate e a sinergia entre o meio urbano construido e as forcas
vivas que o habitam. O Cinza Concreto atua como o alicerce neutro, sébrio e estrutural de
todo o sistema grafico da interface. Ele evoca de maneira imediata a materialidade fisica
do centro urbano de Fortaleza: as superficies de asfalto, o concreto das edificacbes
histéricas e a rigidez do tragado de engenharia de uma area que, quando desprovida de
pessoas, torna-se fria, inospita e estatica. Para contrabalangar essa rigidez mineral e
promover a revitalizacdo simbdlica do espac¢o, o manual introduz o Verde Germinacao,
cuja tonalidade remete diretamente ao carater organico e biol6égico que permeia a
pesquisa de mestrado. O verde representa o organismo urbano vivo em busca de nutrigdo
e crescimento; evoca a expansao adaptativa e celular inspirada no bolor limoso,
simbolizando o potencial de renovacao espalhado radialmente pelo territorio.

Por fim, o Laranja Vital coroa o sistema cromatico agindo como o vetor de energia
pura, entusiasmo e calor humano. O laranja estimula a a¢do, a sociabilidade e a
criatividade, servindo como a representacao visual definitiva dos movimentos artisticos
e dos movimentos coletivos independentes que trazem a efervescéncia cultural tipica do
Nordeste para o espac¢o publico. Na escala visual desenhada para as telas do aplicativo,
determinou-se uma regra metodoldgica de aplicacdo na qual o Laranja Vital e o Verde
Germinacao devem exercer uma dominancia visual e hierarquica clara sobre as massas
de Cinza Concreto. Essa hierarquia cromatica transmite uma mensagem imediata ao
cérebro do usudrio: a vida pulsante dos cidaddos e a organicidade das manifestacdes
artisticas sobressaem, ocupam e reconfiguram a base cinzenta e adormecida da
infraestrutura urbana tradicional, cumprindo visualmente o mandamento de que ocupe-
se o centro para manté-lo vivo.

Figura 17 - Manual de Marca - Cores Institucionais

3.1 CORES INSTITUCIONAIS

\ ‘ ‘
)

SEGUNDARIAS PRINCIPAIS

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).
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Figura 18 - Manual de Marca - Cores Principais

3.2 ESPECIFICACOES TECNICAS:
CORES PRINCIPAIS

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

5.6 Manual de Marca: Tipografia

No ambito do design de interfaces e da comunicagdo de marca, a tipografia
desempenha o papel fundamental de conferir voz, ritmo e personalidade textual as
mensagens emitidas pela plataforma. Como preconiza Bernhard E. Biirdek em sua obra
referencial "Design: Historia, Teoria e Pratica do Design de produtos"”, as escolhas
tipograficas e formais de um projeto transcendem a mera dimensdo utilitaria de
legibilidade, inserindo-se em uma complexa rede de fung¢des de significacdo e
comunicacao sociocultural que ativam arquétipos e percepc¢des psicoldgicas profundas no
observador. Manter um padrao tipografico rigido e consistente auxilia no fortalecimento
da pregnancia da marca na memoria de longo prazo do publico-alvo, conferindo
profissionalismo a interface.

A estruturacao tipografica da marca Designar apoiou-se em uma curadoria
cuidadosa que selecionou duas familias complementares disponiveis na biblioteca Google
Fonts, assegurando total estabilidade técnica de renderizagdo nos codigos de
programacado do aplicativo. Para nortear os discentes monitores durante os processos de
criacdo grafica, o manual incorporou as classicas licdes sobre a morfologia e a natureza da
letra escritas por Gerrit Noordzij em seu livro "The Stroke: Theory of Writing":

A forma inicial, primeira, fundamental é o simples curso da ferramenta. Apenas
a escrita manual preserva as caracteristicas de um dnico trago. Escrita manual é
uma escrita praticada por um unico trago. Letreiramento, as formas sio mais
maleaveis do que na escrita manual, pois permitem retoques no tragado que
podem gradualmente melhorar (ou prejudicar) a qualidade das formas. O
lettering é independente da ferramenta que o concebeu, mas essa liberdade sé
existe a custa do caractere: na escrita composta de tragos sobrepostos, as formas

criadas a partir de um trago tnico se perdem como pegadas apagadas em uma
trilha (NOORDZI]J, 2005).

Essa compreensdo profunda sobre a anatomia e a maleabilidade do trago serviu para
fundamentar a distincdo necessaria entre a rigidez exigida por um sistema de leitura
digital e a expressividade livre das manifesta¢cdes artisticas das ruas de Fortaleza.
Adicionalmente, o manual adota a sensivel e precisa perspectiva conceitual defendida
pela renomada designer e artista tipografica Martina Flor em seu livro "The Golden
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Secrets of Lettering", na qual afirma que o alfabeto ocidental configura, simultaneamente,
a matéria-prima e a grande limitacdo do designer, transformando a estrutura basica das
letras em um verdadeiro campo de experimentagao visual cujo objetivo final inegociavel
é fazer com que o leitor consiga decodificar a mensagem de maneira eficiente no fim do
percurso de leitura.

5.6.1 Familia Tipogrdfica para Titulos - STAATLICHES REGULAR

A fonte principal escolhida para assumir a hierarquia de titulos, assinaturas de
campanhas e logotipia do projeto foi a Staatliches Regular. Trata-se de uma fonte de
desenho acentuadamente geométrico, de propor¢des condensadas e que dispoe de
apenas um peso estrutural em sua familia. De acordo com as andlises técnicas de Kate
Clair e Cynthia Busic-Snyder expressas no renomado "Manual de Tipografia: A Historia, a
Técnica e a Arte", fontes construidas sob parametros geométricos rigidos e de pesos
limitados transmitem sensacdes de solidez, contemporaneidade, for¢a institucional e
precisdo industrial. A Staatliches atua evocando o arquétipo analitico, tecnolégico e
estrutural do aplicativo, funcionando como a ancora visual de alta pregnancia que fixa a
marca na memoria dos usuarios devido ao seu forte impacto grafico em caixas altas.

5.6.2 Familia Tipogrdfica para Corpo de Texto - AFACAD FLUX

Para preencher as demandas de corpo de texto corrido, legendas, textos
informativos e microcopigrafias das interfaces do celular, a escolha recaiu sobre a familia
Afacad Flux. Esta fonte apresenta um desenho geométrico suavemente arredondado em
suas terminacgdes e oferece uma vasta gama hierarquica composta por dezoito pesos
distintos, variando desde as versdes mais finas (Thin) até as mais densas e robustas
(Bold). Joaquim Fonseca, em seu tratado "Tipografia & Design grafico: Design e Produgao
de Impressos”, ressalta que um projeto de design de interface de alta complexidade
informativa necessita de familias tipograficas generosas em pesos para permitir a correta
organizacdo da hierarquia visual na tela sem causar cansago visual ao leitor. O desenho
amigavel e a alta legibilidade em dimensdes reduzidas da Afacad Flux cumprem
perfeitamente essa fun¢do técnica, acolhendo o usudrio com conforto e clareza
informativa.

Durante as oficinas e dinamicas realizadas na agéncia experimental, em especial na
acdo ENADE de lettering aplicada aos estudantes de graduacdo, as discussdes
metodoldgicas foram iluminadas pelas famosas maximas de Jessica Hische expressas em
seu livro "In Progress", servindo para clarear os limites de atuacdo de cada profissional
da area grafica:

O mundo da criagdo de letras pode ser quebrado em algumas categorias:
caligrafos, artistas de lettering, e designers de tipo. Caligrafos e artistas de
lettering criam trabalhos customizados, enquanto os designers de tipo criam
sistemas de letras. Alguns caligrafos sdo muito inventivos, porém, geralmente,
eles escolhem alguns estilos para masterizar para que ao serem contratados para

produzir duzentos envelopes para casamentos, a memoéria muscular atue.
Caligrafos escrevem palavras; artistas de lettering as desenham (HISCHE, 2015).

A apropriacao dessas defini¢des classicas permitiu aos monitores compreender que,
enquanto a plataforma Designar fornece a engenharia estavel dos "sistemas de letras"
(através das fontes normatizadas Staatliches e Afacad), os artistas independentes e
coletivos locais injetam a sua inventividade desenhando os seus préprios "letterings” e
cartazes culturais, gerando um ecossistema visual rico, dialégico e perfeitamente
equilibrado entre a precisdo da tecnologia e a liberdade da arte de rua.
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Figura 19 - Manual de Marca - Tipografia

ATIPOGRAFIA MANUAL DE IDENTIDADE VISUAL

4.1 Tipografias estabelecidas

STAATLICHES REGULAR

Afacad Flux

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

5.7 Manual de Marca: Logotipo

A assinatura geométrica do logotipo do Designar foi projetada sob rigidos critérios
de flexibilidade de aplicacdo, antecipando as necessidades de um mercado
contemporaneo multiplataforma no qual as marcas devem se comportar de maneira
responsiva.

5.7.1 Versées Estruturais

Visando garantir total adaptabilidade fisica da assinatura, o manual estipula trés
variag¢0es oficiais de diagramacao.

A versdo Horizontal 01 apresenta-se como a assinatura preferencial de uso
obrigatdrio na maioria das midias, oferecendo um equilibrio perfeito entre o simbolo e o
lettering.

A versdo Horizontal 02 foi otimizada para encaixes especificos em barras de
navegacao estreitas e cabecalhos digitais.

Por fim, a versdao Quadrada ou compacta foi desenvolvida com foco exclusivo em
aplicacoes de avatares de redes sociais, icones de aplicativos instalados na tela do celular
(favicons) e brindes institucionais de dimensdes reduzidas.

5.7.2 Positivo e Negativo

O respeito a cromatologia institucional é a regra padrao para proteger o valor
simbolico do projeto.

No entanto, ciente de que os meios de reproducdo podem impor restrigdes severas
de custos ou tecnologias, como impressdes de documentos oficiais em preto e branco,
carimbos ou gravag¢des a laser, o manual normatiza as versdes em positivo (logotipo
inteiramente reproduzido em preto sobre fundo branco) e em negativo (logotipo
inteiramente reproduzido em branco sobre fundo preto ou escuro), garantindo que a
silhueta da seta e do mosaico permanega legivel.
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5.7.3 Aplicagdo sobre Fundos

A preservacdo da integridade visual da marca exige um contraste cromatico
vigoroso entre o logotipo e a superficie de fundo.

As diretrizes do manual proibem de forma terminante a inser¢do do logotipo
colorido sobre fundos que apresentem baixo indice de contraste ou sobre imagens
fotograficas excessivamente poluidas e ruidosas que causem interferéncia visual na
leitura dos contornos das letras.

Nestes casos complexos de midias de fundo complexo, determina-se o uso
obrigatério das versdes monocromaticas em negativo ou a aplicagdo de uma méscara de
protecdo neutra para salvaguardar a pregnancia e o respeito a assinatura visual do
ecossistema.

Figura 20 - Manual de Marca - Logotipo Versdes

5.10GOTIPO MANUAL DE IDENTIDADE VISUAL

5.1 Verdes

DESIGNAR DESIGNAR

> PREFERENCIAL

DESI

Designor viva, foca viver

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

Figura 21 - Manual de Marca - Logotipo Positivo e Negativo

5.106OTIPO MANUAL DE IDENTIDADE VISUAL

5.2 Positivo e Negativo

DESi .
GNAR  TooloNAR

P Paamo

JESIGNAR

viva, aca viver

NEGATIO NESAIVD

Designae vive, feea viver

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).
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Figura 22 - Manual de Marca - Logotipo Aplicacdo sobre Fundos

5.10GOTIPO

MANUAL DE IDENTIDADE VISUAL

5.3 Aplicagdo sobre fundos

CEE
GNAR § GNAR

DESi DESi DESi
GNAR GNAR GNAR

Designar viva, fasa viver

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

Figura 23 - Manual de Marca - Aplicacao e sugestdo de uso - Camisas

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).
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Figura 24 - Manual de Marca - Aplicacdo e sugestdo de uso - Adesivos

rea sava
DESI

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

Figura 25 - Manual de Marca - Aplicacdo e sugestdo de uso - Arte urbana

A amiRs quese =xPmpE, DESIGNAR >
conectando Fortaleza de 50 ]

BAIXE AGORA

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

Como desdobramento fundamental da etapa de discussdes e resultados, a
materializacdo tecnoldgica das diretrizes tedricas de revitalizagdo urbana e dos Sistemas
Complexos Adaptativos (CAS) consolidou-se por meio do desenvolvimento do projeto de
Design de Experiéncia do Usudario (UX) e Design de Interface do Usuario (UI). Esta etapa
pratica foi viabilizada e executada integralmente dentro da plataforma Figma, uma
ferramenta lider de mercado na industria de produtos digitais, escolhida por sua
capacidade de permitir a criacdo de componentes dinamicos, testes de usabilidade e
prototipagem de alta fidelidade em tempo real. O desenvolvimento e a governanga técnica
deste ambiente digital contaram com a lideranga das alunas monitoras Yasmin Nogueira
Ono e Noeme Stefany dos Reis Paulino, que demonstraram pleno dominio da plataforma.
A discente Yasmin Nogueira Ono posicionou-se a frente da arquitetura pratica do Figma,
encarregando-se de transcrever as diretrizes e os cendrios-problema metodolégicos
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orientados pelo coordenador do projeto em fluxos de telas navegaveis, aplicando de
maneira rigorosa a identidade visual desenvolvida no manual de marca.

A espinha dorsal da experiéncia do usuario foi estruturada a partir dos diagndsticos
levantados ainda no nivel da dissertagdo de mestrado deste autor. Identificou-se a
necessidade imperiosa de estabelecer um mecanismo de autenticagdo e ingresso (login)
na plataforma que oferecesse alto nivel de credibilidade e seguranca, mas que,
simultaneamente, operasse como a chave mestra para a alimenta¢do de um ecossistema
de Big Data. Sob a Otica da ciéncia das cidades e da gestdao de redes complexas,
determinou-se que o método de acesso primordial para o perfil de consumidor final seria
realizado obrigatoriamente por meio do Cadastro de Pessoa Fisica (CPF).

Esta escolha de engenharia de software e banco de dados viabiliza a
interoperabilidade e a conexdo direta da plataforma com canais, bancos de dados
municipais e 6rgaos publicos de Fortaleza. O uso do CPF abre margem para o cruzamento
inteligente de dados em larga escala com sistemas integrados de mobilidade e
infraestrutura urbana, tais como o Bilhete Unico para o transporte coletivo, o sistema de
bicicletas compartilhadas (Bicicletar), patinetes elétricos, redes de transporte privado
por aplicativo (como Uber), ferramentas de geolocalizacao e trafego urbano (Google Maps
e Waze), além das principais ticketeiras e plataformas de bilheteria virtual operantes nos
equipamentos culturais estatais e independentes. No caso dos perfis voltados aos
prestadores de servicos artisticos (Artistas) e infraestruturas fisicas (Equipamentos
Culturais), o sistema prevé a autenticacdo por meio do Cadastro Nacional da Pessoa
Juridica (CNP]J).

A centralizagdo cadastral via CPF e CNPJ transforma a interface DESIGNAR em um
potente sensor urbano capaz de rastrear, quantificar e qualificar os critérios de decisao
tomados pela populagdo antes, durante e apds o ato de ocupar o centro da cidade e
consumir as expressoes artisticas. O processamento desses dados volumosos (Big Data)
permite mapear com precisdo cirurgica tanto os pontos criticos de abandono do espacgo
quanto os vetores de sucesso das intervencdes culturais. O sistema foi projetado para
elucidar as seguintes varidveis métricas cruciais para o planejamento urbano adaptativo:

e Padrdes de Consumo e Antecipacdo: Identificar se o usuario adquiriu seu ingresso
de forma antecipada ou exclusivamente no dia do evento, além de rastrear se a
compra se deu de maneira isolada ou em um combo de multiplos ingressos para
diferentes atratores.

e Logistica e Modais de Transporte: Monitorar quais modais de transporte (6nibus,
metrd, automavel, bicicleta ou caminhada) foram eleitos para o deslocamento até
o centro, mensurando a antecedéncia necessaria que o cidaddo precisou adotar
para alcancar o equipamento cultural a tempo.

e Geografia da Migracio Humana: Mapear a origem geografica do publico
consumidor dentro do territério metropolitano, discriminando se o fluxo de
visitantes é de escala estritamente local (bairros adjacentes), regional ou
composto por fluxos flutuantes de turistas.

e Densidade de Trafego Simultaneo: Quantificar o volume de cidaddos que se
deslocam simultaneamente em direcdo ao mesmo equipamento urbano e rastrear
as rotas viarias de maior predominancia.

e Expansdo de Eixos Culturais: Avaliar, com base nas rotas de maior fluxo mapeadas
pelo sistema, a viabilidade de expandir as a¢des e as performances de arte urbana
nesses eixos de ligacdo periférica até o centro, gerando novas frentes de trabalho
para outros artistas independentes.
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¢ Encadeamento e Sequenciamento de Ocupac¢do: Descobrir se os usuarios tendem
a consumir apenas um espetaculo isolado ou se engajam em uma sequéncia de
atividades culturais de diferentes linguagens artisticas em equipamentos
geograficamente préximos dentro do centro historico.

Para amparar essa engrenagem de dados e garantir que a jornada do usuario seja
fluida e intuitiva, a equipe da agéncia experimental desenhou de forma detalhada o fluxo
de telas do aplicativo, estruturado textualmente a partir das seguintes etapas de
interacao:

1. Tela de Carregamento (Splash Screen - Fase 01): Apresenta ao usudrio a interface
em sua fase inicial de inicializagdo por meio de uma animacao fluida contendo um
circulo de carregamento sincrono (loading), sinalizando o processamento interno
de dados do aplicativo.

2. Tela de Carregamento (Splash Screen - Fase 02): Exibe a conclusdo do processo de
inicializacdo técnica através do surgimento gradual e impactante do logotipo
completo da plataforma: DESIGNAR, VIVA E FACA VIVER.

3. Tela de Boas-Vindas e Integracdo (Onboarding 01): Introduz o usuario ao
ambiente da plataforma com a mensagem institucional de acolhimento "Sejam
bem-vindos" posicionada no topo da tela. Ao centro, destaca-se o logotipo oficial
evidenciando a Seta Direcional construida em Mosaico. Na porg¢ao inferior, o texto
contextualiza o propoésito do sistema: "Explore o coragdo cultural de Fortaleza! O
Designar é o seu guia para descobrir eventos, exposicdes, shows e espacos
artisticos, tudo em um sé lugar. Prepare-se para se conectar com a arte e a cultura
de uma forma unica e envolvendo." Abaixo deste bloco de texto, encontram-se
dispostos dois botdes de acao: o comando "INICIAR", aplicado na cor azul para
gerar intencional contraste cromatico com o fundo laranja da identidade visual e
atrair o clique, e o comando "PULAR", formatado na cor branca com contraste
reduzido para sinalizar a op¢do de avangar diretamente sem passar pelo tutorial
instrutivo.

4. Tela de Apresentacdo de Funcionalidades (Onboarding 02): Exibe no topo a
chamada em caixa alta "EXPLORE O MAPA CULTURAL! Encontre eventos e pontos
culturais perto de vocé.", complementada na porgdo inferior pelo texto explicativo:
"0 Designar conecta vocé aos eventos e espac¢os culturais mais vibrantes da cidade,
com uma proposta Uunica de expansado da cultura local. Explore, participe e sinta
Fortaleza de uma forma nova e criativa!"

5. Tela de Apresentacao de Funcionalidades (Onboarding 03): Apresenta na area
superior o titulo "Personalize a sua jornada! Salve seus eventos favoritos e crie seu
proprio didrio cultural!", trazendo na base da tela as diretrizes funcionais:
"Adicione eventos ao seu diario e faca anotagdes sobre as visitas. Vocé ainda pode
definir lembretes para nao esquecer nenhuma experiéncia espacial.”

6. Tela de Apresentacdo de Funcionalidades (Onboarding 04): Destaca no topo a
mensagem focada em engajamento "COMPARTILHE E INTERAJA! Interaja com
outros exploradores culturais!", amparada no rodapé pelo texto instrutivo:
"Compartilhe suas descobertas e recomenda¢des com amigos e outros usuarios,
comentando sobre os eventos que visitou. Construa uma rede cultural e inspire-se
com a experiéncia dos outros."

7. Tela de Apresentacao de Funcionalidades (Onboarding 05): Encerra o ciclo de
introducao com o comando superior "Pronto para se conectar com a cultura de
Fortaleza? Entre e comece a explorar!”, exibindo no canto inferior o fechamento do
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fluxo: "Com apenas alguns cliques, vocé pode comecar a sua jornada e explorar o
que ha de melhor na cena cultural da cidade.”

8. Tela de Entrada (Gateway Screen): Limpa o excesso de informacgdes graficas e
exibe ao centro a mensagem acolhedora "Seja bem-vindo". Na porg¢do inferior da
interface, sdo alinhados centralizadamente dois botbes estruturados
verticalmente, um sobre o outro, contendo as op¢des primarias de fluxo: "Entrar”
(para usudrios recorrentes) e "Cadastre-se" (para novos registros).

9. Tela de Selecdo de Perfil Cadastral: Direciona a experiéncia para a personalizacao
do banco de dados, exibindo no topo a pergunta condutora em caixa alta "COMO
VOCE GOSTARIA DE SE CONECTAR AO DESIGNAR? Selecione sua op¢io para uma
experiéncia personalizada!". Trés botdes centralizados sdo dispostos em formato
de pilha vertical para segmentar o tipo de atrator no sistema complexo urbano: 01.
"Sou um usuario”, 02. "Sou um artista" e 03. "Sou um equipamento cultural”.

10. Tela de Formuldrio Cadastral: Apresenta o titulo "CADASTRO" no topo e
disponibiliza os campos de preenchimento obrigatério para a validacdo do
usuario, estruturados de forma limpa em inputs de texto: 01. Nome do usuario, 02.
CPF (ou CNP]J, a depender do perfil selecionado na tela anterior), 03. E-mail, 04.
Telefone e 05. Senha de acesso criptografada.

11. Tela de Politicas de Privacidade e Termos de Uso: Exibe as diretrizes legais e
normativas de seguranca da informacdo em conformidade com a legislacao de
protecdo de dados vigente, assegurando ao cidaddo a governanca e o tratamento
ético das informacgdes coletivas coletadas para a inteligéncia de Big Data.

12. Tela Principal (Home Screen): Configura o painel central de controle e navegacao
do aplicativo apds a autenticagdo. A tela apresenta uma arquitetura visual dividida
em sec¢des horizontais rolaveis contendo: uma lista em destaque com os eventos
culturais acontecendo no exato momento (real-time); uma listagem
geoespacializada de equipamentos culturais abertos no centro; e uma vitrine com
a lista de artistas e coletivos cadastrados na plataforma. No rodapé da interface,
fixa-se de maneira perene a barra de navegacao inferior (Tab Bar), composta por
cinco icones de acesso rapido aos modulos do sistema adaptativo: 01. Home
(Painel Inicial), 02. Mapa (Interface de Geolocalizacdo e Rotas), 03. Agenda
(Calendario e Diario Cultural), 04. Salvos (Eventos e Atratores Favoritados) e 05.
Pessoas (Rede Social de Contatos e Interagdes entre Exploradores Culturais).

A consolidacdo deste ecossistema de telas e fluxos de navegacdo permite que a
plataforma atue como o centro operacional do organismo urbano. Ao capturar os dados
agregados gerados por essas doze telas fundamentais, o aplicativo fornece aos gestores
publicos e pesquisadores os insumos analiticos necessarios para coordenar as dindmicas
de auto-organizacao do centro de Fortaleza. O gerenciamento de dados dessa rede
inteligente atua diretamente na ativacdo dos atratores culturais, alimentando o sistema
com fluxos humanos continuos e garantindo que o organismo urbano central permaneca
perfeitamente monitorado, adaptativo e sistemicamente vivo.
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Figura 26 - Design de UX - Usabilidade - Campanha

Instageam

Instagnam

BOA TARDE!

NOS STORIES A SEGUIR IREMOS POSTAR
VIA ENQUETE UMA PESQUISA DE UI/UX
PARA QUE POSSAMOS VERIFICAR A
PERCEPCAO DO PUBLICO SOBRE A
USABILIDADE DA INTERFACE DO APP
QUE ESTAMOS DESENVOLVENDO.

N

A INTERAGAO DE VOCES E
MUITO IMPORTANTE PARA
NOSSA PESQUISA!

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

Figura 27 - Design de UX - Usabilidade - Boas Vindas 01

"= Pesquisa 3d b oo

Bem-vindo ao

. _ ‘ Berm-
'SEGUNDA TELA DE LOADING. —
PRIMEIRO ACESSO: TELA DE VOCE:
LDADING. VOCE . |

Chca para pasear
Cica pora passar

Aguarts
Aguarda

) DESIGNAR

viva, faga viver

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).
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Figura 28 - Design de UX - Usabilidade - Boas Vindas 02

“ Pesquisa T uisa 3 . = Pesquisa T

Descubra o melhor da cena Explore o Mapa Cultural! Personalize sua Jornada!
cultural de Fortaleza! Encontre aventos e pontor culturois perto de vocs: Salve teus aventor «m::m.aum proprio didrio
pte

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

Figura 29 - Design de UX - Usabilidade - Boas Vindas 03

Pronto para se conectar com a
tura de Fortaleza?
Intre @ comece o explorar! - =
NO SEU PRIMEIRO ACESSO
vocE:

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).
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Figura 30 - Design de UX - Usabilidade - Cadastro

APARTIR DO SEGUNDO - CADASTRO

ACESSO VOCE:

Nome de usudrio
VOCE PREENCHER

Clica em “cadastre-se”

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

Figura 31 - Design de UX - Usabilidade - Home

Politica privacidade

PARA ACESSAR 0 SEU
"PERFIL" VOCE:

PARAIR PARATELA INICIAL
VOCE:

' Clico no feone *flag” I .

Clico no fcone "casa”

POLITICAS DE PRIVACIDADE,
VOCE:

Verifica tudo antes de

‘aceltar

Clico no fcone de ‘casa” c
Clico no icone ‘pessoa” ;

LAk

Clico no icone de

Apenas aceita Sheo

Clico no fcone ‘pessoa”

1
Clico no fcone “localizagio” ] N

Artis

| Clico no fcone "agenda® Q

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

6 Conclusao

A experiéncia vivenciada corrobora, de maneira inequivoca, a relevancia da
extensdo universitaria como mecanismo de transformag¢do social e pedagogica. Ao
transpor os muros do Centro Universitario UniFanor Wyden para o cotidiano da Sandbox
International School, validou-se a premissa de que a metodologia de projeto arquitetonico
ndo é uma prerrogativa exclusiva da formagdo técnica superior, mas um instrumento
universal de pensamento critico e estruturacdo do mundo. Como elucida Gildo
Montenegro (1978), a criatividade é uma faculdade passivel de sistematizagdo. O sucesso
da intervencdo residiu justamente na capacidade dos mediadores em desmistificar o
"fazer arquitetdnico”, conduzindo os alunos do ensino fundamental por etapas logicas de
abstracdo, andlise e sintese. Ao vivenciarem o ciclo completo — do briefing a
prototipagem tridimensional, passando pela experiéncia de atelié pratico no campus —,
os estudantes transitaram da passividade escolar para o protagonismo projetual. O
projeto ndo foi apenas a entrega de uma sala de aula funcional; foi a formacdo de
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individuos aptos a observar o meio, identificar falhas e propor solucées baseadas no
método cientifico e na sensibilidade ergonomica.

A relevancia desta pesquisa estende-se para além do objeto arquitetonico
construido. Ela redefine o papel do arquiteto contemporaneo na interface com a infancia.
A partir dos resultados obtidos, conclui-se que a arquitetura escolar deve ser concebida
como um processo participativo, onde a crianca ndo é apenas um usuario, mas um co-
criador legitimo. A superacdo de conflitos, como o debate sobre os lockers, provou que a
escuta ativa e a mediacdo técnica sao capazes de elevar a consciéncia da crianga sobre seu
proprio papel social, substituindo desejos superficiais por necessidades sustentaveis e
estruturadas.

Ademais, a insercdo dos académicos no Clube de Arquitetura e a vivéncia no EMAU
como polos de fabricacdo digital evidenciam que o futuro da profissdo esta
intrinsecamente ligado a capacidade de didlogo interdisciplinar. Os futuros arquitetos
formados pelo UniFanor Wyden emergem desta experiéncia com uma visao renovada:
compreenderam que a exceléncia técnica s6 se completa quando atende a subjetividade
humana e que o arquiteto de sucesso &, antes de tudo, um intérprete das condigdes sociais
e psicologicas do outro.

Por fim, este relato abre precedentes para futuras investigacdes sobre a pedagogia
do espaco. Propde-se que a metodologia aplicada — baseada em encontros regulares,
prototipagem 4gil e imersdo académica — seja institucionalizada como um modelo de
referéncia para outras acoes de extensao. O legado desta pesquisa transcende a reforma
fisica da sala de aula: ele reside na semente da autonomia construtiva plantada nas
criangas e na consciéncia civica e profissional consolidada nos académicos. O projeto
arquitetonico, portanto, revelou-se, nesta experiéncia, como o que realmente deve ser:
um exercicio constante de cidadania, invencdo e, acima de tudo, um ato de profunda
empatia humana.

O encerramento das atividades extensionistas conduzidas na Agéncia Experimental
de Design do Centro Universitario Unifanor Wyden durante o segundo semestre letivo de
2024 demonstrou de maneira incontestavel a imensa relevancia social e cientifica de
integrar a pesquisa académica de pos-graduacdo as dinamicas de laboratério da
graduacdo. A transposicdo bem-sucedida dos conceitos tedricos complexos formulados na
dissertacdo de mestrado em Ciéncias da Cidade para o universo pratico do Design de
Experiéncia e Interface do Usuario (UX/UI) comprovou que o design estratégico atua
como uma poderosa ferramenta de media¢do socioespacial, sendo capaz de decodificar e
organizar demandas complexas de uma metréopole como Fortaleza.

A concepgdo e a prototipagem do aplicativo Designar, sustentadas pela criacao de
um rigoroso Manual de Identidade Visual fundamentado na semiotica e na cultura local,
cumprem o objetivo maior de oferecer uma resposta tecnolégica e humana ao cronico
problema de esvaziamento e degradacdo que afeta o centro histérico de Fortaleza fora
dos horarios comerciais. Ao transformar os coletivos artisticos independentes em
atratores reconhecidos e integrados a uma rede inteligente de dados, o projeto validou a
premissa ecoldgica e urbana de que a ocupagdo humana continua e o fomento cultural sao
os insumos metabdlicos fundamentais para manter os centros das cidades
sistemicamente vivos e resilientes. Para além do produto tecnolégico gerado, o projeto
deixa um legado pedagdgico inestimavel para os alunos monitores envolvidos,
qualificando-os sob o prisma da responsabilidade social e da investigacdo cientifica, ao
mesmo tempo em que consolida um pré-projeto de doutorado maduro, empirico e
metodologicamente validado pelo didlogo direto entre a academia e a sociedade.
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